CARACTERIZAGAO SUMARIA DOS SUJEITOS-FALANTES

NO MUNDO IMAGINARIO DE WALT DISNEY
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A "populacac” de Disney, de um modo oudeoutro,
praticamente povoa o imaginario de cada um de nos, pois com e-
la mantivemos, por menor ou maior espaco de tempo, algum tipo
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de cantato.

Se aceitarmos a dlstingao apresentada por . Sear
lel, entre convengoes verticais e convengoes horizontais,nds,
leitores, participamos, através das convengles horizontais,(gue

suspendem o valor dos atos de fala praticados ne linguagem quo-.

tidianal, de um munda flCClonal. Neste mundo, seus sujeitos fa
lantes surgem a medida em que sdc nomeados e o nicleo referen-
cial dos atos de fala que praticam se fecha na propria ficgaos
{Abstraimos, agui, o fato de gque o mundo do Tio Patinhas e

um mundo de guadrinhos, e suas personagens sao, pois, concreta

mente apresentadas sob a forma de desenho.)

Uma vez presentes neste mundo ficcional, estas
personagens movimentar-se-ao como sujeitos- falantes de uma 1in
gua. Como tal, sua pratica de atos de fala nao se distingue da
nossa. Os signos gue empregar sd0 05 NOSsSOS, e seus enunciados
estarac carregados de ideclogia. ja que o signo torna-se signo
como significado de algo.3

Pelas suas atitudes, pelas suas falas, pela ide

ologia e lugar que cada personagem ocupa no mundo que vive, e-
ia podera ser caracterizada. E na medida em que o nlcleo refe
rencial dc mundo da ficgao se fecha em si mesmo, a ficgao co-
mo um todo terna-se signo gue significa um outro mundo: o mun-
de real em gque estamos situados. O slgnlflcado, pois, de cada
estéria ssta prenhe de significagao externa & sua propria es-
truturz.  E os sujeitos-falantes da ficgao refletem os sujei-
tog-faizntes externos a ficgao.

: A grossa modo, poderiamos dizer gue o mundo de
Disney & dicotOmico: ha personagens sem poderes magicos e per
sonagens com poderes magicos. Em suas relagoes internas, estes

dois mundos podem, numa caracterizacgdo piramidal, ser assim es

cusmatizados:

SEM PODERES MAGICOS COM PODERES MAGICOS

. Maga
Patinhas

Pataconcio

Min
A grande familia
Disney

Os marginais
// Os marginais \\
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: A defesa do "império” de Tio Patinhas levara em
conta a existencia destes dois mundos, unidos per uma Gnica su
per-estrutura idsoldgica: a idolatria do dinheiro. "4 natureza
alimenta a estes entes com a untca comida que desejam: sao au-
redfagos. '™ E simbolo dessa idolatria a Moeda n? 1, e os tesou
ros enterrados pelos antepassados ou encontraveis entre os "na
tivos”.

0 sistema de defesa do "império”pode ser assim

esquematizado:
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As estdrias variarao dentro destes mundos,e sem
pre que ocorre interferéncia de um sobre o outro, o movel & &
Moeda n? 1; e o sistema de defesa é posto em funcionamento: a
Tepressac aos inimigos sem poderes magicos sera tipicamente u-
ma repressao policial. Mickey & o grande arquiteto dessa re-
pressao. ele jamals se reveste de poderes magicos, sua vitéria
e fruto do calculo e da frieza. A repressaoc aos inimigos com po
deres maglcos nao e tipicamente policial: contra seus atagues
operarac engenhos do Prof. Pardal e o amendoim magico do Pate-
ta.

Feitas estas observagoes gerais, passemos a ca-
racterizar as personagens:

1-TIO PATINHAS E PATACONCIO

Ambos mlllonarios, a riqueza do primeiro sendo
e " apresentada em cada estoria através de seus banhos no cofre- for
te, das minas, do automdvel com motorista particular, das em-
presas e lojas espalhadas pelo mundo, etc. O pao-durisme de Pa
tinhas, sua avareza, sac apresentados como defeitos, mas jamais
se questiona o tipe de relacionamento gque mantém com Donald e
os subordinados que trabalham para seu imperic, ou o préprio‘ﬁg
to da riqueza que obtém, sempre por "golpes” de vivacidade.

Pataconcio, seu émulo neste estrato social, nos
€ apresentado como milionario cuja fortuna se equipara adeTio
Patinhas. Entretanto, a posse desta riqueza ndo € materializa-
da através de simbolos como cofre-forte, minas, stc. Patacon-
cio opBe-se ao Tio Patinhas por ndo tipificar a avareza eo pao
durismo. Enguanto o velho Tio Patinhas se utiliza, por exemplo,
de meios econdmicos para transporte a fim de chegar as fontes
de riqueza (minas situadas em outros "paises”, cujos nativos
nac exploram por "ignorancia”), Patacdncio prefere ir deaviao.
Precisamente por ser mais "esbanjador”, nac & Patacdncio quem
enriquece nas estérias. Mas a cada comego, o equilibric é reto
mado, esguecendo estorias antericores que ja& deveriam ter desf:
quilibrado esta igualdade. '

_ Interessante observar'que a luta entre Tio Pati-
nhas e Patacdncic & uma luta institucional, onde ndo 1ntarvem
a Policia, mas as regras da copcorréncia capitalista, isto &,
da astlcia, do golpe, do "direito” e da forga competitiva.

2-A GRANDE FAMILIA DISNEY
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Constituem-na Donald, os sobrinhos (Huguinho, Ze
zinhe, Luisinho), vové Donalda, Prof. Pardal, Margarida, as so
brinhas (Lald, Lelé, Lili), o primo Gastdo e outros (este & um
estrato aberto, em gque "sempre” ha lugar para mais um)."E um
uyniverso de tios-avds, tios, sobrinhos, primos e também na re
lagao macho-fémea um eterno noivado.”3 -

Donald, oposto ao Tio Patlnhas, nao gostade tra
balhar, e s0 o faz guando precisa algum dinheiro para viagens,
compra de presentes ou outros motivos fiteis. A situagdc se a-
presenta sempre como de pleno emprego, pois ele nao necessita
procurar muito guando o deseja: encontra-o com a maior facili-
dade. Estes empregos, como ressalta Mattelart, sempre 580 de
prestagao de servigos (entregador, técnico em aparelhos eletro
domésticos, etc.). Na maioria das estdrias, Donald € o desocu-
pado a disposigao de Tio Patinhas sempre gue este sail em busca
de fortuna. Explorado pelo tio, desprezado por sua ignorancila,
Donald participa das aventuras e nunca recebe um tostao pelo
trabalho, embora nds raro seja pega de atuagao decisiva nascon
quistas do-velho tic. Tipifica um estrato médio:casapréprid?
carro, TV, subserviencia, eterno enamorado de Margarida, a quem
vive oferecendo flores e¢ favores, embora o universo de Disney
exclua as relagdes amorosas. As manifestagoes freqlientes de re
beldia de Donald sdo sufocadas e apagadas pela sua propria "bur -
rice”, testemunhada e exacerbada pelos eficientes sobrinhos e
pela despotismo do tic. A rebeldia de Donald acaba, entaoc, se
anulando: as estorias déo a entender que a origem da rebeldia
& fruto da "burrice” e da incompeténcia. Tendo ai sua origem{de
feitos incorrigiveis), o problema € so dele e de mais nlnguem.

Huginho, Zezinho e Luisinho:sobrinhos cujos pals
sac ignorados (como de todas as demais criangas de Oisney).
vem com o tio Donald (uma forme de orfanato do século XIX, cot
mo diz Mettelart}. Escoteiros-mirins que, pela consulta ao Ma
nual gue tudeo sabe, tudo preve, entram no mundo dos adultos.Re
produgao fiel do velho tio, economizam e colecionam medalhas as
sim como este economiza e coleciona moedas. Ganham sempre:a:ﬁg
petigdc de vivacidade e esperteza do velho tio no mundo infan-
til. Sao criangas-modelo, pois sao otimos alunos, praticam boas
agoes [(protegem animais, ajudam velhinhas a atrevessar as ruas,
etc.) e também descobrem (via Manual do Escoteiro Mirim} pis-
tas em mistérios que dificilmente seriam resolvidos sem eles
por perto. S&o, muitas vezes, também castigados: trabalhos de
limpeza, cortar grama, etc. O binomio recompensa/castigo, no
munde de Disney, reflete o mundo real da crianga, onde "... o
eastigo e a gramfwagao sustentam este mundo. Detras do aguca
rado Disney, o latego. E como nao se lhes apresenta outra al-
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ternativa (que se no mundo dos adultos existe, por definigao
nio & matéria para os pequenos), eles mesmos pressentem a natu
ralidade de seu comportamento, acatando felizes a canalizagao
de sua fantasia num ideal ético e estético que se lhes aparece
como o unico projeto possivel de humanidade." (DORFMAN, A., e
MATTELART, A., 1974, p.17-18)

0 Prof. Pardal Trepresenta o "cientista malu-
co”: produtor de inventos inuteis, pereciveis (tais como o apa-
relho para matar moscas gue se auto-destroi ao cumprir sua fi-
nalidade; maquinas de tempo; etc.). Sua genialidade € reconhe-
cida pela grande familia. Na repressac aos ataques ao "império”
do Tio Patinhas, seus aparelhos como "a maquina detectora de
bruxas” sao importantes para a conservagao da propriedade do
velho tio. O Prof. Pardal, como personagem, pertence ao mundo
"real” da grande familia (embora nac seja apresentado como pa-
rente dos demais) e, ao mesmo tempo, pertence ac mundo magico:
sua capacidade inventiva tem algo de magico, de extra-terreno
como os feitigos de Maga e Madame Min (note-se, agul, o que se
veicula como ciénciall). E talvez por sua situagao hibrida gueos
inventos de Pardal, 3s vezes, sdo utilizados pelo mal (Irmdos
Metralha, Mancha, Maga, etc.). Esta ambigdidade da personagem
faz o inter-relacionamento entre os mundos dicotdmicos de Dis-
ney -(junto com o Pateta e seu "amendoim magico”).

3-0S. MARGINAIS

Sempre uma classe de malfeitores. Os nac perten
centes ao mundo magico sdo, na malor parte das vezes, represen
_tados pelos Irmdos Metralha.® Eternos opositores do Tic Pati-
_ nhas, seu ideal € o dinheiro do velho tio {n&o se preocupam em
roubar outro miliondrio como Patacdncio). Para atingir seus ob
jetivaos -chegar a caixa-forte e apoderar-se do ouro- aliam-se a
Maga, Min, etc. £ interessante notar gue, apesar da aparenté- e
xisténcia de apenas guatro Metralhas (176-167; 176-761; 176-
671: 478-617), seu ndmerc & guase ilimitado: sempre aparece um
novoa Metralha {devidamente numerado ou alcunhado) com alguma
relagao de parentesco com 0s demals e Com novas técnicas e no-
vas idéias que possibilitem a consecugac dos objetivos comuns:
0 dinheiro e, consequentemente, a posigaoc de Tio Patinhas.Mas,
sempre. que conseguem roubar a caixa-forte e apossar-se par al-
guns instantes da fortuna, tornam-se projegdes do milionario:
"nadam” no ours, passam o dia a contar moedas, brigam por  um
tostdo como o faz o seu arguetipo.

i i G
e
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Em certo sentido se repete, na relagaoc Irméoslﬁg
tralha/Tioc Patinhas, o esquema basico da fotonovela: "um homem,
uma mulher, o destino: organizade a triade classica, o mundomo
derno teve a necessidade de perpetuéfla.indefinitivamente".7A:
penas, aqui, se substituem os termos: o -bem (o proprietario Tio
Patinhas}; o mal {os ladroes, os agressores)e‘a luta pelos bens
materiais. E evidente gque, como na fotonovelaée a heroina (o
bem) & Tio Patinhas quem sai vencendo.

4~0 MUNDO DOS PODERES MAGICOS

A estratificagao social, neste mundo, nao € do
mesmo teor daguele presente no mundo "real”. Aqul, sao os ti-

pos de interesses (e atengao no executar as feitigarias) gue de

terminam uma divisao. Entre as bruxas, de um lado Maga. Do ou-
tro, Madame Min. Tipifice os marginais: Mancha.

Maga € o Tic Patinhas: seu poder magico iguala-
se ao poder economico de Tio Patinhas. E capaz de fazer gual-
guer coisa, exceto dinheiro.® Seu objetivo, ao contraric dos Ir
maos Metralha, nac é a fortuna do velho, mas 0 simbolo dessa
fortuna: a Moeds n® 1 gue ela, como "extra-terrena”, € inca-
paz de compreender senao como talisma provocador/produtor‘derl
guezas e sorte. Maga langa mac de todos os artificios pare con
seguir o simbolo, e com ele o poder de que ndo dispde: a pro-
ducao de dinheiro. Quandc se une a personagens do mundo "real”,
g com 0s marginais gue essa uniac acontece, de tal ordem . que
mundo magico e mal sao, concretamente, apresentados como o mes-
mo .

Madame Min &, no mundo magico, o reflexo de Do-
nald: nac tem grandes ambigoes; & trapalhona; provoca  confu-
sbes. Seu interesse central é conseguir um casamento: o Mancha
ou ‘gualguer representante da quadrilha dos Metralhas. No entan
to, dispoe de poderes magicos, como Donald sempre dispbe de em
pregos gquande o deseja. Come Donald, seu erro € o desinteresse
pelo mundo aurifero, fio condutor de todas as agbes das perso-
nagens de Disneylandia.

5-A MOEDA N® 1

Simbolo da civilizacdo do mundo ficcional deijls
ney (e reflexo de ume sociedade capitalista) ela € a unlflcado
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ra, ao nivel super-estrutural, dos mundos magico e nao-magico

de Disney. Impossivel pensar agoes que nao se desenvolvam em
torno do que ela representa: a propriedade privada como conquis
ta em funcao da vivacidade (a moeda foi mordida por Patinhas
para ver se 8ra efetivamente ourol); em fungao da poupanga (pri
meira moeda). Para as personagens magicas (Maga, principalméﬁ

te), ela é talismd, feitigo produtor de sorte para o Tio Pati-

nhas; para as personagens nac-magicas, o simbolo demonstrador .

de que todos podem chegar (%) a situacao de milionario do Tio
Patinhas.

"o sélo cada burgués se autopublicita como hom=
bre que mace sin raices y que sube todos los escalones del éxi
to social por su propilo esfuerzo, sino que la clase burguesa co
mo tal propala el mito de que el capitalismo como atgtema, ha
sido instalado por un punado de individuos bajo este mismo pa—
drdn. A través de la soledad, patética y sentimental de Mc Pa-

to se acortina la clase a que evidentemente pertensce. Los mi~

1lonarios hacen dieta hasta reducirse a una yuxtaposteion  de
Gtomos descastados y de islas que no comparten interesses Y que
no pueden trabar alianzas, erigiendo como unica norma que Los
rige la ley de jungla, siempre que ésta garantice la propiedad
del otro. La historia de una personalidad estrafalaria sirve pa
ra prestigiar al modo en que una clase entera se ha apoderado
de todos los sectores de la realidad y al mismo tiempo ocultar
el echo de que se trata justamente de una elase.” (DORFMAN, A.
% MATTELART, A., 1874, p.87)

Todo © atague, ao simbolo & visto como roubo. E
Tio Patinhas irradia simpatia devido 3 sua vulnersbilidade. Es
t4 sempre em defensiva (mesmo quando vai em busca do tesouro
sempre surgem ladroes). Nao descansa. Segue sempre sofrendo sua
rigueza e, por isso mesmo, sempre a merecends. Dai, a ingues-
tionabilidade do direito de propriedade; 34 aceitagac de enri-
quecimento continuo dos ricos; 3 horizontalidade de sofrimen-
tos de ricos e pobres; etc. & um passo e sua afirmagao, na fic
cho de Walt Disney, € uma afirmagdo de reprodugac do sistema so
cial a que a estoria se articula.

NOTAS

(1) SEARLE, J.R. "The logical status of fictional discourse”.

{(2) Se fecha no sentido de que suas referéncias se encontram
neste proprio mundo ficcional. Se abre, em outro senti-

.
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do, & medida em gue o ficcional é a realidade de um re
flexo do real, e por isso se refere, mediatamente, ao
mundo nac-ficeional.

(3) VOLOSHINOV, V.N., 1976, EL signo <deoldgico y la filoscfia
del lenguaje, Buenos Aires, Nueva Vision, 1978, p.18 e
seguintes.

(4} DORFMAN, A. & MATTELART, A. - Para leer el Pato Ebnald,qu
nos Aires, Sigle Veintiuno, 1974, 12° ed., p.86.

{5) idem, ibidem, p.Z3.

{6) "Grandulones, negros, feos, mal educados, sin afeiter, ton
tos (jamas una idea suya sirve para lago), torpes, tra-
viessos, condiciosos, lisonjeros entre si, inescrupulo-
sos, andan generalmente asociados, todos iguales, indis
tinguibles salvo por su nUmero, enmascarados" (idem, i-
bidem, p.Y4). Porem utilizam uma linguagem "correta”, is

to &, a lingua da classe dominante.

(7) GONCALVES, M.S. - "Analise sociolingflistica da fotonovela”,
in Estudos lingllisticos, Uberaba, Inst. Letras Fac. In-
tegradas Sto. Tomas Agquino, 18976, p.75.

(8) DORFMAN, A. e MATTELART, A., op. cit., p.57.
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