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Resumo: Este artigo analisa os mecanismos de construgédo de sentido no episddio
“‘Darmok”, da série Star Trek: The Next Generation, a partir dos fundamentos da
Linguistica Cognitiva. O objetivo € compreender como a linguagem metaforica
utilizada pelos tamarianos articula-se por meio de frames culturais e narrativos,
constituindo um sistema comunicativo alternativo. A abordagem tedrica baseia-se
nos estudos de Lakoff e Johnson (1980, 1999) sobre metaforas conceptuais e
cognicédo corporificada, nas formulagbes de Fillmore (1976) sobre semantica de
frames, e nas contribuicdes de Duque (2015, 2017) acerca da linguagem como
comportamento cognitivo situado e frames interacionais. A metodologia adotada é
qualitativa, segundo os parémetros de Denzin e Lincoln (2005), e se orienta pelo
paradigma indiciario de Ginzburg (1989), que privilegia a interpretagdo de pistas e
indicios nos dados discursivos. A analise centra-se nas interagdes verbais do
enredo, buscando identificar os frames ativados por meio de metaforas e referéncias
miticas. Os resultados indicam que a comunicagdo tamariana, embora a primeira
vista ininteligivel, revela-se compreensivel quando interpretada como manifestagao
de estruturas cognitivas baseadas na experiéncia e na cultura compartilhada.
Conclui-se que o episddio oferece uma representagéo ficcional eficaz das teses
centrais da Linguistica Cognitiva, suscitando reflexdes sobre os limites da linguagem
literal e a centralidade da metafora e da experiéncia corporificada na construgdo do
significado.

Palavras-chave: Metafora conceptual. Frames. Linguagem. Star Trek. Linguistica
Cognitiva.

Abstract: This article analyzes the mechanisms of meaning construction in the
episode “Darmok,” from the series Star Trek: The Next Generation, based on the
principles of Cognitive Linguistics. The objective is to understand how the
metaphorical language used by the Tamarians is structured through cultural and
narrative frames, forming an alternative communicative system. The theoretical
approach draws on the studies of Lakoff and Johnson (1980, 1999) on conceptual
metaphors and embodied cognition, Fillmore’s (1976) formulations on frame
semantics, and Duque’s contributions (2015, 2017) regarding language as situated
cognitive behavior and interactional frames. The methodology adopted is qualitative,
following the parameters of Denzin and Lincoln (2005), and guided by Ginzburg’s
(1989) evidential or venatic paradigm, which emphasizes the interpretation of clues
and traces in discursive data. The analysis focuses on the verbal interactions in the
narrative, aiming to identify the frames activated through metaphors and mythical
references. The results indicate that Tamarian communication, although initially
unintelligible, becomes understandable when interpreted as a manifestation of
cognitive structures grounded in shared experience and culture. It is concluded that
the episode provides an effective fictional representation of the central tenets of
Cognitive Linguistics, inviting reflection on the limits of literal language and the
centrality of metaphor and embodied experience in the construction of meaning.

Keywords: Conceptual metaphor. Frames. Language. Star Trek. Cognitive
Linguistics.
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1 Introdugao

“Quando os muros caem” é uma das
expressdes mais simbodlicas do episdédio Darmok, da
quinta temporada da série Star Trek: The Next
Generation, e, ao mesmo tempo, uma potente
metafora da superagdo das barreiras linguisticas,
culturais e cognitivas entre espécies radicalmente
distintas. A frase, utilizada pelos tamarianos (raca
extraterrestre) como evocagao de um evento narrativo
compartilhado, torna-se, neste artigo, chave
interpretativa e titulo para uma reflexdo sobre os
modos como a linguagem metaférica pode, ao invés
de obscurecer o entendimento, criar pontes cognitivas
entre mundos aparentemente incomunicaveis. Formas
de habitar e viver o mundo s&o, como poderia filosofar
Wittgenstein (1953), um verdadeiro jogo de linguagem.
A metafora “quando os muros caem” remete n&o
apenas a queda de muros fisicos, mas ao colapso
simbdlico das fronteiras que separam os sistemas de
sentido e as formas de habitar o mundo. De uma outra
mao, também a expresséo “Darmok, quando os muros
caem” pode ser interpretada como a metafora de uma
expectativa frustrada: em vez de indicar a superagéo
de barreiras, poderia remeter a decepgdo diante do
colapso de uma estrutura simbodlica que deveria
oferecer apoio e estabilidade. A imagem evoca nao
libertagdo, mas faléncia, a queda daquilo em que se
confiava.

Neste contexto, o episddio “Darmok” se
oferece como um laboratério linguistico viavel para a
investigacdo das metaforas conceptuais e dos frames
cognitivos implicados na constru¢gdo da linguagem e
do significado, sob a perspectiva da Linguistica
Cognitiva. Nesta senda, este artigo propbe uma
analise das metaforas conceptuais mobilizadas ao
longo do episédio “Darmok”, tomando como aporte
tedrico central os trabalhos de Lakoff e Johnson (1980,
1999), que concebem a metafora como mecanismo
cognitivo fundamental, estruturado por projecdes
interdominiais que possibilitam a compreensao de
dominios abstratos por meio de dominios mais
concretos e corporificados. A nogcdo de frame,

conforme delineada por Fillmore (1976), é igualmente

mobilizada, permitindo compreender como estruturas
culturais e cognitivas preexistentes organizam a
interpretacdo de enunciados e experiéncias. De forma
incidental, incorporam-se também as contribuigbes de
Duque (2015, 2016, 2017), cujos estudos sobre
cognicao ecoldgica e linguagem como comportamento
situado enriguecem a compreensdao dos processos
enunciativos presentes na interacao ficcional entre a
tripulagéo da nave Enterprise e os tamarianos. O foco
da pesquisa séo as operagoes de formagao de sentido
produzidas pelas metaforas conceptuais e suas
articulagbes com os frames ativados narrativamente,
OuU seja, a maneira como 0s processos de projecao
metaférica constréi esquemas interpretativos capazes
de mediar o entendimento interespécies.

Por fim, vale a pena um adendo sobre a
nogao de multimodalidade, conforme desenvolvida por
Kress e Van Leeuwen (1996). Tal visdo, embora nao
constitua uma ferramenta analitica neste estudo,
oferece um aporte fundamental para compreender
como diferentes sistemas semiéticos (linguagem
verbal, imagens, gestos e contextos situacionais) se
articulam na produgdo de sentido (Kress; Van
Leeuwen, 1996). Quando associada a teoria de frames
(Fillmore, 1976) e ao fenébmeno do reframing (Duque;
Silva, 2019), torna-se possivel observar como a
metafora em Darmok, de Star Trek, ndo se reduz a um
enunciado verbal (“Darmok e Jalad em Tanagra”), mas
integra um complexo de referéncias culturais,
narrativas compartilhadas e agdes performaticas que
reconfiguram o quadro interpretativo.

Metodologicamente, esta investigagéo insere-
se no campo da pesquisa qualitativa interpretativista,
nos moldes propostos por Denzin e Lincoln (2005) e
Silverman (2000), com énfase na analise discursiva e
cognitiva de um corpus ficcional especifico. O objeto
de estudo consiste nas operagdes de projecédo
metaférica e nos mecanismos de enquadramento
(framing) por elas acionados, tendo como cenario
privilegiado a linguagem dos tamarianos e a
incompreensao inicial dos humanos diante de um
sistema comunicativo alicercado ndo em unidades
lexicais isoladas, mas em narrativas codificadas

culturalmente. A partir da analise do episddio,
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buscamos evidenciar como metaforas conceptuais,
aparentemente intransponiveis, podem tornar-se
operacionais quando os frames corretos sao ativados,
desvelando a forga epistémica da metafora na
constituicdo do sentido. Assim, ao investigarmos
Darmok com as lentes da Linguistica Cognitiva,
argumentamos que o episodio encena, de maneira
ficcional e dramaturgica, a tese de que compreender o
outro é, antes de tudo, acessar o0s esquemas
narrativos e experienciais cognitivos que estruturam

sua forma de ver e dizer o mundo.

2 Star Trek e
contextualizagao

Darmok: uma breve

A franquia Star Trek, criada por Gene
Roddenberry em 1966,

paradigmatico da ficgdo cientifica televisiva e literaria,

constitui  um  marco
ndo apenas por seu impacto cultural e tecnoldgico,
mas sobretudo por seu carater especulativo e
filoséfico. Ao articular elementos de exploragdo
espacial, diversidade interespécies e dilemas ético-
sociais, a série configura-se como um laboratério
narrativo que projeta questbes centrais da condigéo
humana em cenarios extraplanetarios e civilizacionais.
A linguagem, enquanto instancia fundante da
racionalidade humana, emerge como um dos eixos
tematicos recorrentes nas diversas iteragdes da
franquia, sendo explorada tanto sob a perspectiva da
comunicagao interespécies quanto sob a problematica
da incomensurabilidade cultural. Neste contexto, Star
Trek nao apenas encena conflitos e colaboragbes
interestelares, mas propbde, por meio de sua
dramaturgia alegdrica, investigagbes acerca dos
limites da linguagem, da traducdo e da compreensao
mutua entre sujeitos radicalmente distintos.

Neste artigo, analisamos o episédio “Darmok”,
pertencente a quinta temporada de Star Trek: The
Next Generation, exemplar na tematizacdo da
linguagem como construgao cultural e cognitiva. Nele,
a tripulagdo da nave Enterprise estabelece contato
com os tamarianos, uma civilizagdo cuja linguagem
verbal é estruturada inteiramente por meio de
metaforas narrativas, ancoradas em eventos histéricos

e mitoldgicos compartilhados. A incompreensao inicial
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entre as espécies decorre ndo da auséncia de léxico
comum, mas da discrepancia estrutural nos frames
semanticos e referenciais ativados por seus sistemas

linguisticos.

3 Frames e metaforas conceptuais

Apesar de os frames apresentarem multiplas
perspectivas tedricas e metodoldgicas, adotaremos
neste trabalho a concepgdo basilar proposta por
Fillmore (1976), complementada pelo refinamento
analitico desenvolvido por Duque (2015, 2017). No
que se refere a metafora conceptual, recorreremos a
nocao fundamental da Teoria da Metafora Conceptual
(Lakoff; Johnson, 1980, 1999), tal como formulada por
Lakoff e Johnson, a qual entende a metafora como um
mecanismo cognitivo estruturante da experiéncia e do

pensamento.

3.1 Frames

A nogao de frame tem suas raizes na interface
entre linguagem, cognicao e filosofia da mente, sendo
desenvolvida com maior sistematicidade a partir dos
trabalhos seminais de Charles J. Fillmore. Em sua
proposta de uma semantica baseada no uso, Fillmore
(1976) argumenta que o sentido das palavras nao
pode ser compreendido de forma isolada, pois cada
termo convoca uma rede de informagbes
interconectadas, uma moldura cognitiva que organiza
papéis, eventos, participantes e relagdes implicadas
no uso linguistico. Esses frames funcionam como
estruturas mentais que refletem esquemas de
conhecimento  compartilhados e  culturalmente
situados, permitindo que os falantes acessem, de
maneira implicita, um conjunto de pressupostos sobre
0 mundo ao interpretar ou produzir enunciados. Assim,
o significado emerge ndo como entidade estatica, mas
como resultado de ativagdes mentais dependentes do
contexto e da experiéncia, revelando uma dimensao
motivada e encarnada da linguagem. Segundo

Fillmore:

A nocao de frame, tal como empregada na
descrigdo dos significados linguisticos,
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refere-se a um sistema de categorias
organizado com base em um contexto
motivador. Certos termos existem
justamente  para permitir que os
interlocutores acessem o conhecimento
associado a esses frames, ao mesmo
tempo em que realizam uma categorizagéo
que pressupde essa moldura cognitiva
como compartiihada e compreendida’
(Fillmore, 1976, p. 381, traducdo nossa).

Fillmore exemplifica o funcionamento da
nogcdo de frame com a classica situagdo de uma
transagdo comercial. Termos como “comprar”,
“vender”, “pagar” ou “custar” nao possuem significados
plenamente compreensiveis de forma isolada, mas
apenas quando inseridos em um frame mais amplo
que pressupde certos participantes (comprador,
vendedor), objetos envolvidos (produto, dinheiro) e
agbes especificas (troca, pagamento), todos
ancorados em um conhecimento sociocultural
compartilhado. Assim, ao dizer “Maria comprou um
carro”, ativamos automaticamente esse modelo de
situacdo, mesmo que alguns elementos nao estejam
expressos. Esse principio também pode ser
observado, em outro contexto, no episddio Darmok,
em que expressdes aparentemente opacas so fazem
sentido quando situadas em frames narrativos
especificos compartilhados pelos falantes.

Apesar de os frames apresentarem multiplas
perspectivas teodricas e metodoldgicas tais quais
Minsky (1975), D’Angelo e Kuypers (2010), Tannen
(1993), Lakoff (2004), Goffman (1974), Baker (2011)
entre muitos outros, adotaremos neste trabalho a
concepgao basilar proposta por Fillmore (1976),
complementada pelo refinamento analitico do frame
Interacional (Duque, 2015, 2017).

Segundo a dindmica interativa e de agao
sobre o ambiente ficcional denotada pelos
personagens do episddio escolhido como corpus para
esse artigo, acreditamos que a assungao de Duque
(2015, 2017) parece ser a mais adequada. Segundo o
autor “o frame interacional ocorre apenas a partir de
interagbes sociais mediadas pela linguagem, ou seja,

interagbes que evocam frames modelados com base

na compreensao da situagdo comunicativa em si”
(Duque, 2017, p.37).

Segundo o autor, o frame interacional, por sua
natureza dialogica e dindmica, mostra-se
particularmente relevante para a analise do episddio
Darmok, pois € nesse nivel que se desenrola a
interagdo entre os protagonistas. O foco nas intengdes
dos interlocutores e nas rotinas comunicativas permite
compreender como se constroi o intercambio
conversacional, incluindo o reconhecimento de
categorias discursivas como narrativas, instrugdes e
relatos, que sdo centrais na forma como os
personagens tentam estabelecer sentido mutuo.

Segundo Duque:

frames interacionais incluem o]
conhecimento das intengdes do
falante/escritor e as rotinas dos eventos de
fala, o que contribui para a compreensao
do intercdmbio conversacional. Também
inclui o conhecimento de categorias
discursivas tais como contos, receitas e

noticias (Duque, 2015, p.34).
Os frames, segundo Lakoff e Johnson (1980,
1999), tornam possivel a compreensdo do mundo por
meio das metaforas conceptuais, uma vez que
fornecem a estrutura cognitiva necessaria para
mapear dominios da experiéncia, organizando e
tornando inteligiveis conceitos abstratos a partir de
experiéncias concretas, ponto que tratamos a partir de

agora.

3.2 Metaforas conceptuais

Embora na historiografia dos estudos em
Linguistica Cognitiva tradicionalmente seja tracada
uma linha evolutiva que conduz o pensamento dito
ocidental sobre a metafora a uma fonte aristotélica?, foi
no final da década de 1970 e inicio dos anos 1980 que
a obra “Metaphors we live by”, de Lakoff e Johnson,
emergiu como um marco fundamental nos estudos de

semantica cognitiva.

' A ‘frame’, as the notion plays a role in the description of linguistic meanings, is a system of categories structured in accordance with
some motivating context. Some words exist in order to provide access to knowledge of such frames to the participants in the
communication process, and simultaneously serve to perform a categorization which takes such framing for granted.

2 Segundo Evans e Green (2006), na viséo aristotélica, a metafora era um tipo de comparagéo implicita, como ilustra uma frase como
“Aquiles é um ledo”. No entanto, sustenta-se que o filésofo grego teria ja apontado, de forma incipiente, ndo apenas o papel “meramente”

retérico da metafora, mas também seu carater ligado ao pensamento.
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Até entdo, a visdo académica candnica
repousava na concepgao central de metafora como um
dispositivo estilistico, de natureza linguistica, a servigo
da oratéria ou de empreendimentos estéticos ou
pedagodgicos. A partir da Teoria da Metafora
Conceptual (Lakoff; Johnson, 1980, 1999), proposta
pelos linguistas estadunidenses em parte como
resposta as incompletudes e insuficiéncias do
sintaticismo e do formalismo da pratica linguistico-
cognitivista da época®, a metafora, entendida como
sendo de natureza conceptual e cognitiva, foi
ressituada no mapa tedrico e epistemoldgico dentro da
Linguistica.

Ao contrario da compreensao restrita da
metafora como um recurso linguistico consciente para
fins estéticos ou retéricos, a Teoria da Metafora
Conceptual (TMC) a reconhece como um fenémeno
cognitivo, linguistico e sensorio-motor fundamental
para a construgdo de sentido na cognigdo humana.

Isto é, de um recurso figurativo discursivo da

SILVA, E. A.; BEZERRA, V. A.

perspectiva tradicional, a metafora, na proposta de
Lakoff e Johnson, é vista como tendo uma natureza
cognitiva e linguistica, operando no nivel de fala e
pensamento, ao mesmo tempo que se sustenta pelo
funcionamento de um corpo que atua num ambiente®.

Na TMC, a conceptualizagdo ocorre tendo
como base a projecdo de dois dominios, o fonte e o
alvo. De forma geral, o dominio-fonte é associado a
experiéncias ontogenéticas consideradas mais
concretas, no sentido de mais préximas a ambitos
experienciais em que o componente cinestésico-
corporeo seja mais proeminente. O dominio-alvo, por
sua vez, é associado a experiéncias ontogenéticas
que se associam a ambitos experienciais em que falta
0 componente cinestésico-corporeo, sendo, portanto,
consideradas mais abstratas.

O exemplo classico é o da metafora A VIDA E
UMA VIAGEM, que, no mapeamento frequentemente
praticado na pesquisa em semantica cognitiva, se

decompde em projegdes tais como:

Quadro 1 — Projecao interdominial

DOMINIO FONTE
(mais concreto)

DOMINIO ALVO
(mais abstrato)

Um viajante

A pessoa na sequéncia de estados ontogenéticos’

Destinos
(ponto de chegada, marco espacial)

Situacdo imaginada considerada como objetivo biografico

Rotas tragadas num mapa

Descrigéo da sequéncia de agdes ou experiéncias que resultariam na

situacgdo biografica desejada

Obstaculos Eventos vividos como adversos na sequéncia de estados ontogenéticos
Guias Pessoas que atuam como conselheiras ou orientadoras no grupo social
do individuo
Distancia percorrida Descrigdo, em termos espago-temporais, da relagdo entre estados

ontogeneéticos considerados favoraveis em comparagéo aos anteriores

Marcos espaciais

Eventos ou ocorréncias descontinuas e atipicas, positivas ou néo

Bifurcagbes ou cruzamentos

Escolhas de comportamentos diante de situagbes consideradas criticas

Bagagem

Recursos materiais ou psicolégicos conquistados, adquiridos ou
construidos como resultado da agéo nas situagbes que compbem a
sequéncia de estados ontogenéticos experienciados pelo sujeito

Fonte: elaborado pelos autores

Assim, a concepcgdo de que “O caminho para
0 Céu é estreito” ou o dizer critico-inspirador “Se vocé
ndao sabe pra onde ir, qualquer caminho serve”, ou
ainda a manchete “Indonésia esta numa encruzilhada”,
sao expressoes

linguisticas  que  veiculam

% Nos referimos aqui, sobretudo, ao Gerativismo de Chomsky.

desdobramentos da metafora A VIDA E UMA
VIAGEM.

Outros exemplos de metaforas conceptuais
cujos acarretamentos empregamos comumente nas

interagdes quotidianas incluem TEMPO E DINHEIRO,

4 A Teoria da Metafora Neural (Lakoff, 2008) sustenta que os estudos mais recentes na area das neurociéncias mostram que as conexdes
neurais ativadas durante o movimento de um membro como o brago, por exemplo, sdo as mesmas ativadas quando metéaforas

relacionadas a peso sao ativadas na fala.

SA expressao estados ontogenéticos € utilizada aqui em consonancia com a perspectiva de Maturana (1995), segundo a qual a ontogenia
refere-se a histéria individual do ser vivo enquanto sistema dinamico autopoiético em constante transformagao estrutural, modulada por

suas interagdes recorrentes com o ambiente.
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INTIMIDADE E CALOR, FOME E DESEJO, POLITICA
E GUERRA, MAIS E PARA CIMA, RUIM E PARA
BAIXO.

O uso recorrente, sistematico e ubiquo de
expressoes linguisticas metaféricas, funcionando
como instancias de metaforas  conceptuais
subjacentes, € um dos argumentos sobre o qual os
proponentes da TMC se apoiam para afirmar a
natureza da metafora como sendo um dispositivo
cognitvo e  semantico, de  desdobramentos
psicologicos, culturais, sociais e politicos, ou seja,
mecanismo atuante em todos os dmbitos do operar da
nossa espécie no ambiente que envolvam agéo,
pensamento e interagédo linguistica.

No presente trabalho, posto que a linguagem
dos tamarianos funciona com base em eventos
discursivos que aludem, por meio de expressdes de
natureza conceptual-metaférica, a outros eventos
discursivos considerados candnicos em suas culturas,
nos interessam as associagdes que as metaforas
conceptuais enquadradas como operadores
veiculadores de conceitos, crengas e sentimentos de
um grupo social estabelecem com os frames cognitivo-

culturais por elas ativados.

4 Metodologia

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa
de cunho interpretativo, conforme os pressupostos
metodolégicos de Denzin e Lincoln (2005), orientando-
se pelo paradigma indiciario (ou venatoério), tal como
formulado por Ginzburg (1989). Esse paradigma
propde uma leitura analitica baseada na observagao e
interpretacdo de indicios discursivos e simbdlicos,
apropriando-se da logica do detalhe como estratégia
de construcao de inferéncias.

A andlise sera desenvolvida em ftrés
procedimentos complementares:

a) ldentificagdo e mapeamento das metaforas
conceptuais: nesta etapa, serdo levantadas as
expressoes recorrentes utilizadas pelos tamarianos ao
longo do episddio e interpretadas com base na Teoria
da Metafora Conceptual (Lakoff; Johnson, 1980,

1999). Seréo observadas as metaforas que organizam

a experiéncia dos personagens, com énfase naquelas

que envolvem referéncias mitico-narrativas.

b) Andlise da construgiao de frames: a partir das
metaforas identificadas, serdo analisados os frames
ativados nas interagbes verbais, com base na
semantica de frames de Fillmore (1976) e nos
desdobramentos interacionais propostos por Duque
(2015, 2017). O foco sera a relagao entre linguagem,
cognicao, interagdo organismo-ambiente e contexto

social compartilhado pelos interlocutores.

c) Quadro sintético de projecdao interdominial:
como etapa de sistematizacdo, serd elaborado um
quadro interpretativo contendo os dominios fonte e
alvo das metaforas identificadas, bom como os frames
interacionais salientes. Esse quadro permitira
visualizar as redes de projecdo interdominial que
sustentam a comunicagdo tamariana ao longo do

episodio.

5 Andlise: Darmok e Jalad em Tanagra?

5.1 Predmbulo e ambientagao

A Enterprise encontra os tamarianos, cuja
linguagem é baseada apenas em metaforas culturais.
O capitdo Picard e o capitdo Dathon sao transportados
para a superficie de um planeta, onde precisam
enfrentar uma criatura juntos. Ao compartilhar a lenda
de “Darmok e Jalad em Tanagra”, Dathon tenta criar
entendimento com Picard. O episdédio explora
comunicagao, cooperagao e empatia entre culturas
radicalmente diferentes.

Na analise, examinamos as metaforas
conceptuais mobilizadas no episodio e investigamos
como a construgdo dos frames participantes se
consolida no decorrer e, sobretudo, ao final do
processo comunicativo entre os tamarianos e a
tripulacdo da Enterprise, com destaque para a
interagdo entre o capitdo Picard (terraqueo, falante do
idioma inglés) e o comandante Dathon (tamariano,
falante do idioma tamariano). Selecionamos quatro
situagcdes que denotam proje¢cdes metaféricas, uma

breve descricdo da cena e como ocorre a construgao
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dindmica desses frames apo6s a interlocucdo dos

personagens. 5.2 Analise das situagcdes comunicativas

Situagao 1: “Darmok e Jalad em Tanagra”.

Descrigao da cena: No episédio "Darmok" de Star Trek: The Next Generation, a frase "Darmok e Jalad em
Tanagra" é dita pelo capitdo alienigena Dathon para o Capitado Picard quando os dois sdo deixados sozinhos num
planeta. Dathon repete a frase enquanto entrega uma adaga a Picard, tentando recriar uma lenda de seu povo na
qual dois guerreiros, Darmok e Jalad, se tornam aliados ao enfrentar uma criatura perigosa juntos na ilha de
Tanagra. Picard inicialmente interpreta mal o gesto como uma ameaga, mas compreende mais tarde que Dathon
criou a situagdo perigosa para estabelecer uma base de comunicagdo e amizade através de uma experiéncia

compartilhada. o .
Metafora conceptual: UNIAO E VITORIA

Analise:

Iniciamos nossa andlise com o excerto
tamariano “Darmok and Jalad at Tanagra”, que se
configura como um enunciado metaférico de alta
densidade simbdlica, cuja inteligibilidade depende da
ativagdo de um frame narrativo compartilhado pelos
interlocutores tamarianos. Do ponto de vista da teoria
da metafora conceptual (Lakoff; Johnson, 1980, 1999),
trata-se de uma instdncia da metafora UNIAO E
CERTEZA DE VITORIA, na qual um dominio fonte
(uma narrativa mitolégica de dois herdéis enfrentando
um desafio conjunto) é projetado sobre um dominio-
alvo mais abstrato, a saber, a cooperacdo
comunicativa entre espécies distintas. O enunciado
nao descreve uma acao literal, mas convoca um
cenario mental completo, que envolve conflito, alianga
e superacao, funcionando como operador cognitivo
capaz de condensar relagdes sociais complexas em
um evento culturalmente codificado. A projegéo
interdominial ativa esquemas relacionais que

reconfiguram a interagdo entre o0s sujeitos
enunciadores (Dathon e Picard), permitindo a
emergéncia de sentido mesmo em condigbes de
incomensurabilidade lexical. Nesse sentido, o frame
narrativo de Tanagra assume fungao estruturante no
processo comunicativo, ao instaurar um espago
intersubjetivo de cooperagdo simbolica baseado na
metafora como mecanismo central de compreenséao e
alinhamento pragmatico.

Observe-se que a opacidade semantica da
expressdo criptica metaférico-metonimica "Darmok
and Jalad em Tanagra” teve seu sentido negociado e
exitosamente construido apenas a luz da intervengao

direta da agéo dos interlocutores em seu ambiente. O

script inerente ao frame, ativado pela conjuncao aditiva
e pelos substantivos com fungéo locativa, transparente
ao tamariano, adquire coeréncia discursiva e cognitiva
para Picard por meio da decriptagcdo de sua estrutura
performativa, que consiste, como proposto acima, em
unir-se por meio de estratégias de agéo praticas no
mundo a outrem contra um inimigo em comum.

Nesse sentido, duas fases de solugdo do
frame, que se revela ao capitdo da Enterprise como
um tipico enigma edipiano, parecem se delinear: uma
primeira, mais simples, em que o0s componentes
lexicais das expressOes tamarianas apontam para a
estrutura basica do frame: “individuos que
estabelecem relagdes de proximidade num lugar’.
Essa compreenséao superficial segue o padréo previsto
e proposto por Fillmore (1976), pois aqui ja ha um
enquadramento parcial que emerge na fala do
tamariano, o qual é viabilizado, numa perspectiva
corporificada, pela conformagédo fisica comum dos
seres de ambas as espécies: entidades biologicas que
tém o deslocamento espacial como elemento
constituinte de seu ciclo de vida e que desenvolvem
um senso de individualidade basico.

Entretanto, o desconhecimento da identidade
dos individuos da narrativa mitica de origem, bem
como de detalhes sobre as circunstancias do encontro
primario e das peculiaridades do planeta e da situagao
discursiva e pragmatica que se realiza, ndo permitem
a decriptacao do enigma do idioma tamariano logo na
primeira fase. Antes da correta hipotese simplificada
evocada pela metafora de unido, um enquadramento
inadequado é proposto: o de considerar o gesto
performatico de oferecimento de facas como um
convite a um duelo, nos moldes dos do faroeste do

cinema dos EUA. Nesse caso, o efeito de frame
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shifting, isto é, a mudanga surpreendente de
enquadramento, tem efeito positivo nos
desdobramentos que ocorrem na segunda fase de
emergéncia de um frame comum.

E nessa fase subsequente, semanticamente
mais densa e processualmente mais longa e
complexa, que a compreensdo efetiva e plena do
frame de unido se amplia na direcdo de uma
configuracdo esquematica de colaboragao psicoldgica,
afetiva e fisica com um desconhecido, objetivando o
beneficio mutuo e algum grau de integragéo social.
Essa representagdo sociocognitiva (Pelosi, 2014) se
produz depois de inumeras iteragdes exploratdrias de
trocas metalinguisticas e negociagdes de sentido
concatenadas a percepgao, por parte de Picard, do
ambiente em que se encontravam e das ac¢des do seu
interlocutor. Assim, a projecdo dos dominios da
metafora UNIAO E VITORIA consolida um frame
metaférico, de natureza multifacetada cultural,
linguistica e pragmatica. Recombinados num espago
mental de mescla, os conhecimentos de mundo dos
interlocutores fazem emergir uma representagao
sociocognitiva definitiva em que os constituintes do
frame original Darmok, Jalad, a nogdo de unido e a
expressao locativa Tanagra, acrescidos do contexto

mitico-cultural de vitéria contra um inimigo comum
para o selamento de uma amizade, projetam-se sobre
os elementos atuais e atuantes, Dathon, Picard, nogao
de unido, El-Adrel, sob o enquadramento de luta pela
sobrevivéncia contra uma entidade bioldgica hostil
como condi¢gdo para o estabelecimento de relagdes
diplomaticas.

Todo esse processo interpretativo evidencia
uma convergéncia com a concepgao de frame
interacional proposta por Duque (2017), segundo a
qual é na interrelagdo social entre os agentes e na
dindmica de suas interagdes no grupo que se constroi
o sentido. No episddio, a compreensédo da expressao
nao ocorre de modo imediato ou puramente linguistico,
mas emerge da interacdo situada entre Picard e
Dathon, mediada por agdes, contextos compartilhados
e negociagdes pragmaticas sucessivas. Assim, é
precisamente o engajamento mutuo, sustentado por
esquemas de cooperagao e adaptagao, que viabiliza a
emergéncia de um frame comum, um espago
simbdlico intersubjetivo, no qual a linguagem
metaférica tamariana pode ser finalmente
compreendida como expressdo de uma experiéncia

comunicativa e social integrada.

Quadro 2 — Projecao interdominial em “Darmok e Jalad em Tanagra”.

Metafora Dominio Fonte Dominio Alvo frames Interacionais Identificados
Conceptual
Narrativa mitica de dois Cooperagao Enfrentamento conjunto; Formagéo de
UNIAO E heréis enfrentando comunicativa entre alianga; Superacao de conflito; Cooperacao
VITORIA juntos um inimigo em Picard e Dathon diante em situagao hostil; Construgado de
Tanagra de um desafio comum entendimento entre estranhos

Fonte: elaborado pelos autores

Situagao 2: “Temba, de bragos abertos”.

Descrigao da cena: No planeta, Picard e o capitdo Tamariano Dathon estdo em um impasse de comunicagao,
incapazes de se entender. Quando a noite chega, Picard, sentindo frio, tenta sem sucesso acender uma fogueira.
Dathon, por sua vez, consegue fazer seu proprio fogo. Vendo a dificuldade de Picard, Dathon pega um graveto em
chamas de sua fogueira e o joga para Picard, dizendo "Temba, seus bragos abertos". Embora Picard ainda nao
compreenda o significado literal da frase, ele percebe imediatamente o gesto de boa vontade e ajuda, e agradece a
Dathon pelo fogo. Este momento € um pequeno, mas significativo, avango na comunicagéo entre os dois, quebrando

0 gelo e estabelecendo uma primeira ponte de confianca.
Metafora conceptual: ABRIR OS BRAGCOS E ACOLHER

Analise:

O enunciado “Temba, de bragos abertos”
constitui  uma realizagdo linguistica altamente

corporificada da metafora conceptual ABRIR OS

BRACOS E ACOLHER, estruturada a partir da
projecdo de uma experiéncia fisica concreta (o ato de
abrir os bragos ao oferecer algo) sobre um dominio
relacional mais abstrato, como hospitalidade, auxilio

ou intengao pacifica. No episédio, a formulagéo ocorre
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no momento em que Dathon estende um objeto (fogo)
a Picard, ativando simultaneamente um frame
pragmatico de oferecimento e um frame social de
alianga emergente. Do ponto de vista da cognigao
corporificada (Lakoff, 1980), a expressdo é exemplar
na medida em que incorpora uma imagem motora
universal, associada a receptividade e auséncia de
ameaga, funcionando como um gesto linguistico que
reforca e acompanha uma acéo fisica concreta. Tal
gesto, ao ser verbalizado na forma “Temba, de bragos
abertos”, condensa um evento narrativo-cultural em
uma férmula pragmatica que comunica intengdées nao
hostis em condi¢gdes de barreira linguistica. O corpo,
nesse caso, ndo apenas participa da produgdo do
significado, mas estrutura cognitivamente a metéafora
que sustenta o enquadramento da interagdo. Assim, a
metafora conceptual € acionada nao apenas por via
ancorada na

discursiva, mas corporeidade

compartilhada dos interlocutores, condigao

fundamental para a emergéncia parcial de
entendimento entre Picard e Dathon.

Das metaforas subjacentes as expressodes
tamarianas, talvez essa seja a que mais
transparentemente acione o frame adequado.
Observamos que tal transparéncia por parte de Picard
se opera, de forma significativa, com base na
articulagéo da interlocugao verbal e da performance
gestual do tamariano. Esse aspecto destaca, nao
apenas no ambito da presente expressdao metaforica,
bem como no das demais analisadas e a analisar, a
natureza positivamente multimodal e interacional da
linguagem alienigena, pelo menos em sua versao
interlinguistica empregada nas trocas metalinguisticas

entre os capitdes. Isto €, sem a modalidade
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cinestésico-gestual, a dimensdo pragmatica e
performativa do frame metaférico provavelmente
conservaria sua opacidade semantica para Picard®.
Essa leitura alinha-se a concepgéo de frame
interacional de Duque (2017), segundo a qual
expressdes como “Temba, de bragos abertos” sdo
formas textuais estruturadas, cuja inteligibilidade
depende de roteiros socioculturais especificos.

Segundo o autor:

E, portanto, possivel usar o conceito de
frame interacional para explicar a
categorizagdo e a distribuicdo social de
formas textuais. Um cumprimento ndo é
menos texto que um manual de instrugio,
um contrato legal ou uma patente industrial.
Todos sdo formas de interagdo
estruturadas com conteludos perceptiveis
usados sob  condigbes  contextuais
especificas. frames interacionais fornecem
receitas para produzir e decodificar textos
(Duque, 2017, p.38).

Nesse caso, o gesto de abrir os bracgos ativa
um frame de hospitalidade, funcionando como uma
“receita” interpretativa que permite a Picard decodificar
a intengdo pacifica de Dathon, mesmo diante da

barreira linguistica.

¢ Para Kendon, fala e gesto séo tdo intimamente ligados, que devem ser vistos como dois aspectos de um unico processo, afirmando
ainda que “(...)Falantes combinam, como num Unico plano de agdo, ambas as expressdes verbal e gestual” (Kendon, 1997, p. 110-111).
Ainda que se trate de comunicagao interespecifica, a base bioldgica cinestésico-corpérea comum entre Picard e Daython parece tornar
valida qualquer reflexdo sobre a multimodalidade do tipo verbo-gestual aqui proposta.
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Quadro 3 — Projegao interdominial em “Temba, de bragos abertos”.

Metafora Conceptual Dominio Fonte Dominio Alvo frames Interacionais ldentificados
ABRIR OS BRACOS E | Ato fisico de abrir 0s _ Hospitalidade, Gesto de oferecimento;
intencéo pacifica e Hospitalidade; Intengéo pacifica;
ACOLHER bragos ao oferecer algo . -
oferta de ajuda Alianca emergente

Fonte: elaborado pelos autores

Situagao 3: “Shaka, quando os muros caem”

Descricao da cena: A expressao € usada varias vezes durante o episddio "Darmok". Inicialmente, o Capitdo Dathon
a diz para expressar frustracao quando o Capitdo Picard ndo compreende suas intengdes ou quando uma tentativa
de colaboragéo falha, como Picard nao conseguir acender uma fogueira. O momento mais significativo ocorre apos
Dathon ser mortalmente ferido pela criatura do planeta; tanto ele quanto Picard usam a frase para expressar a
tragédia e o fracasso daquele momento crucial. Picard s6 comega a decifrar o significado quando percebe que
Dathon a usa sempre que uma agao nao tem sucesso, perguntando: "Shaka. Vocé disse isso antes. Quando eu
estava tentando fazer fogo. Isso é uma falha? Uma incapacidade de fazer algo?". A frase entra para o vocabulario
de Picard como um simbolo compartilhado de adversidade.

Metafora conceptual: DESTRUICAO DE MURO OU PAREDE E DECEPCAO

Analise:

A frase “Shaka, quando os muros caem”, do
universo da linguagem metafdrica dos tamarianos,
opera com base em um sistema cognitivo
evidentemente enraizado na experiéncia corporal € na
percepgao espacial que &, com efeito, exatamente o
que propdem Lakoff e Johnson (1980; 1999). Trata-se
de uma metafora complexa, cujo entendimento
depende da articulagdo entre metaforas primarias e
metaforas conceptuais.

Sobre as metaforas primarias (Grady, 1997),
estas se definem como uma estrutura de compreensao
conceptual estruturada em experiéncias mais basicas
calcadas nos aspectos sensorio-motores dos seres
humanos. A partir desse tipo de experiéncia mais
simples como tocar, sentir sensagbes e outras
interacbes basicas, o ser humano forma essas
metaforas primarias. Segundo Siqueira e Lamprecht
(2007):

As metaforas primarias resultam de
interacbes entre particularidades dos
aparatos fisico e cognitivo humanos, com
suas experiéncias subjetivas no mundo,
independentemente de lingua e -cultura
(Grady, 1997). Em nossas experiéncias
diarias, existem algumas situagdes que se
repetem mais freqlientemente e cujo
significado € mais saliente, em funcédo do
modo como essas experiéncias estao
relacionadas a nossos objetivos. Quando
enfrentamos um ambiente desconhecido a
noite, por exemplo, tipicamente sentimos
um desconforto maior do que se
estivéssemos no mesmo ambiente durante
o dia, quando a claridade permite um maior
campo de visdo e uma sensagado de maior
controle da situagdo. E essa estreita

correlagdo experiencial entre o dominio-
fonte (por ex., ESCURIDAO), que serve
como a fonte de inferéncias, e o dominio-
alvo (por ex., INSEGURANGCA), ao qual as
inferéncias se aplicam, que vai propiciar o
surgimento de uma metafora primaria (por
ex, RUIM E ESCURO) (Siqueira;
Lamprecht, p.246, 2007).

Segundo Lakoff e Johnson (1980), as
metaforas estruturam nosso pensamento de modo
sistematico. Uma das metaforas primarias envolvidas
aqui é PARA CIMA E POSITIVO / PARA BAIXO E
NEGATIVO, derivada da experiéncia fisica basica de
que estar de pé e em equilibrio é sinal de
funcionalidade, enquanto cair remete a perda de
controle, fracasso ou ruina. Assim, “cair” carrega
automaticamente uma valoracdo negativa. Esse
esquema primario fundamenta a metafora mais
complexa expressa na frase: DESTRUICAO DE
MURO E DECEPCAO. O muro, estrutura arquiteténica
solida, representa  protegdo, estabilidade e
sustentacdo. Quando ele “cai”, simbolicamente se
desfaz também aquilo que deveria oferecer suporte. A
queda, nesse contexto, sugere malogro, falha e perda
de confianga em algo que se esperava duradouro:
uma pessoa, uma alianga, uma crenga ou uma
instituicdo. Conforme aprofundado em Philosophy in
the Flesh (1999), Lakoff e Johnson reforcam que as
metaforas s&o corporificadas e que estruturas

linguisticas como essa operam a partir de esquemas
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imagéticos’. “Shaka, quando os muros caem” mobiliza
esse tipo de esquema para representar, de forma
condensada, uma situacdo de frustragcdo e decepgao
diante do colapso de algo confiavel. Nao se trata,
portanto, de um gesto de libertagdo (como na metafora
"derrubar barreiras" do senso comum), mas de uma
experiéncia emocional negativa vinculada a faléncia de
uma estrutura simbdlica esperada como suporte.

O encaminhamento na negociacdo de
sentidos na dire¢do da ativagdo do frame adequado a
partir da expressdo metaférica em questédo € balizado
pela relagao dindmica entre os interlocutores-agentes
e seu ambiente, justamente conforme prevé a nogao
de frame interacional. O frame selecionado de
“frustragcdo diante do malogro na construgao de uma

estrutura da qual se esperava solidez” segue as
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peculiaridades das origens miticas da narrativa
tamariana, a qual, apesar de ndo detalhada, tinha seus
desdobramentos ja figurando como wuma das
possibilidades virtuais prévias, ao lado da de “quebra
de barreiras sociais genéricas” como na queda do
Muro de Berlim; demonstragéo de forga para obtencao
de vitéria, como no cerco de cidade de Jericd, na
narrativa biblica). N&o é incorreto sugerir a influéncia
da licenga poética dos criadores do episédio no
sentido de privilegiar esse frame especifico em
detrimento dos demais, induzindo a aceitagdo, por
parte do espectador, da conceptualizagao resultante,
apesar de uma pesquisa mais ampla ser necessaria
para averiguar qual dos frames possiveis
estatisticamente teria maior grau de ativagédo em dado
grupo linguistico.

Quadro 4 — Projecao interdominial em “Shaka, quando os muros caem”.

Metafora Conceptual Dominio Fonte

Dominio Alvo

frames Interacionais Identificados

Queda de muros,
estrutura sélida que
representa protecao e

DESTRUICAO DO
MURO E DECEPCAO
/ RUIM E BAIXO

Frustragédo, malogro e
perda de confianga
em algo esperado

Queda; Ruina; Falha estrutural; Perda
de suporte; Decepg¢ao; Frustragao
diante do malogro

sustentagéo como estavel

Fonte: elaborado pelos autores

Situagao 4: “Zinda, seu rosto preto, seus olhos vermelhos”

Descrigao da cena: Durante a conferéncia inicial entre a Enterprise e a nave tamariana, o capitdo Dathon se
levanta e declara com énfase: “Zinda, seu rosto preto, seus olhos vermelhos”. A tripulagao da Federagao se olha em
siléncio, sem compreender, enquanto Dathon mantém sua postura firme, como se tivesse transmitido algo evidente.
Essa frase € uma metafora tamariana que evoca uma narrativa cultural de medo e ameaga iminente, usada para
expressar perigo, mas que soa ininteligivel para os humanos por depender de referéncias miticas compartilhadas
apenas pelos tamarianos.

Metafora conceptual: A MORTE E UM MONSTRO

No lastro tedrico de Grady e no da énfase de expressa, por meio de suas feicbes e de sua

Johnson em The Meaning of the body (2007),
metaforas primarias de dominio das cores e sua
relacdo com estados referenciais fisiologicos e
comportamentais humanos se concatenam na
viabilizagdo da emersdo de um frame metaférico
definidor de sensacgdes intensas diante da morte.

Na cena em que recorre a expressao, O
tamariano, com a voz embargada pela dor, tendo sido
vitima de um ataque furioso e mortal desferido pela

entidade biolégica habitante do planeta EI-Adrel,

configuragao cinestésica corporal, profunda dor fisica
e desconforto, além de um desespero angustiante.
Nesse contexto, a figura mitica Zinda, por surgir
imaginativamente diante de Dathon com olhos
vermelhos, parece ilustrar a raiva e o Vvigor
descontrolado de uma entidade irritada ou portadora
de alguma doenga de natureza psicologica marcada
pela agressividade.

Ao apontarmos a metafora conceptual
subjacente A MORTE E UM MONSTRO DE OLHOS

7 Segundo Johnson (1987) Esquemas imagéticos sado estruturas mentais recorrentes derivadas da experiéncia corporal (como contengao,
equilibrio ou diregao) que organizam nosso pensamento e fundamentam a compreenséo de conceitos abstratos por meio de metaforas.
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VERMELHOS, assumimos que a associagdo da cor
vermelha a estados emocionais de raiva ou de
intensidade cinestésica passa pela concepgao
metaférica que também associa o vermelho a
temperaturas elevadas, como as que ocorrem no caso
de febre, de insolagdo ou de atividade fisica intensa.
Identificamos aqui uma instdncia da metéafora
conceptual CALOR E VERMELHO, que associa a
temperatura corporal considerada elevada para
padrdoes humanos a faixa do espectro luminoso visivel
que denominamos vermelho. Em casos febris graves,
o desconforto fisico (pele e olhos avermelhados
figurando como sintomas) frequentemente engatilha
desconforto psiquico, o que pode se revelar sob a
forma de desequilibrio comportamental, mimetizando
estados de raiva. O frame interacional aqui, evoca as
expectativas de sensacgbes ruins e doentias ou de
raiva.

A conceptualizagao metaforica dessa emogao
basica também passa pela cor vermelha, dai a cor dos
olhos de Zinda, que sustentamos, portanto, tratar-se
de instancias tanto de um estado fisico debilitado
(doenga), quanto de um estado comportamental-
emocional que compele a agressao fisica (a raiva da
figura da morte). A cor preta, por sua vez, é
normalmente associada a negatividade, a morte e a
monstruosidade, no contexto das sociedades ditas
ocidentais. O manto da figura da morte
antropomorfizada, foice na mao, é preto, bem como o

rosto de figuras folcléricas brasileiras, tais como o boi

da cara preta, ou o papangu®, com sua mascara
escura. Os ambientes em que vampiros, fantasmas,
demédnios e visagens pululam nas narrativas populares
e nas filmicas, também é oportunamente marcado pela
deficiéncia de iluminagao representada pela cor preta;
ambientes escuros aos olhos humanos (uma caverna,
um quarto com a luz apagada, um beco numa grande
cidade a noite) sdo espagos em que as metaforas
ESCURIDAO E MORTE ou ESCURIDAO E PERIGO,
se incorporam a nossa experiéncia ontogenética
cotidiana desde os estagios mais iniciais do ciclo de
vida humano.

Dessa forma, ainda que, repetidamente, a
identidade das personagens presentes nas
expressbes metaféricas tamarianas ndo seja, num
primeiro momento interativo, de clara compreenséo e,
portanto, comunicativamente eficazes, o aspecto
sensorio-motor entra em jogo. E ele que permite a
ativacdo de um frame de morte e doenga por meio da
associagao, por parte de Picard (inferida, ja que nao
ha comentarios metalinguisticos explicitos
relacionados a essa expressao), entre o cromatismo e
os elementos comportamentais projetados, resultando
na construgdo de um entendimento comum adequado
daquilo a que a expressao se refere: o processo de

morte iminente e dolorosa de Dathon.

Quadro 5 — Projecao interdominial em “Zinda, seu rosto preto, seus olhos vermelhos”.

Metafora Conceptual Dominio Fonte

Dominio Alvo

frames Interacionais Identificados

Cor preta e vermelha
associada a
monstruosidade,
doenga e raiva

A MORTE E UM
MONSTRO

Processo de morte
iminente, dor fisica e
desconforto emocional

Morte; Monstruosidade; Doenga; Raiva;
Dor fisica; Escuridao; Perigo; Estado
emocional de agresséao e sofrimento

Fonte: elaborado pelos autores

6 Conclusoes

Neste artigo, conforme delineado, partimos de
uma perspectiva qualitativa ancorada no método
indiciario ou venatério, tal como proposto por Ginzburg
(1989) a fim de investigar a linguagem metaférica dos
personagens da franquia Star Trek no Episddio

“‘Darmok”. Com esse procedimento investigativo,
centrado na inferéncia e na reconstrugao de sentidos,
selecionamos quatro situagbes emblematicas de
linguagem no episdédio Darmok, cujas enunciagdes
metaféricas revelaram metaforas conceptuais que,

uma vez desveladas, permitiram a identificacdo dos
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frames interacionais implicados na tessitura

comunicativa dos personagens.

A andlise dessas ocorréncias discursivas,
conduzida sob a luz tedrica da Linguistica Cognitiva,
demonstrou que a linguagem dos tamarianos,
inicialmente percebida como opaca ou indecifravel,
sustenta-se sobre uma logica enraizada em
experiéncias culturais compartilhadas e esquemas
narrativos recorrentes. O recurso as metéaforas, longe
de constituir um ornamento retdérico, emerge como
fundamento ontolégico da linguagem, em consonancia
com os postulados de Lakoff e Johnson (1980, 1999),
que situam a cognigéo e o significado no corpo € na
vivéncia. Fillmore (1976), ao conceber a linguagem
como ativagdo de frames, e Duque (2015, 2017), ao
tratd-la como comportamento cognitivo situado e
interacional, oferecem subsidios cruciais para
compreender como esses arranjos simbodlicos sao

acionados em tempo real pela interagao verbal.

Dessa forma, conclui-se que o episodio
Darmok nao apenas encena uma dificuldade
comunicacional entre espécies, mas oferece, sob a
forma de ficcdo especulativa, uma alegoria precisa dos
limites da linguagem literal e da poténcia estruturante
da metafora conceptual lakkofiana. Os tamarianos
erguem sua fala sobre mitos, memorias e metaforas e
€ nesses alicerces que os muros da incompreensao
comegam a ruir. Pois, quando os muros caem, como
em “Shaka, quando os muros caem”, nao € apenas a
barreira fisica que cede, mas o fechamento cognitivo
que impede o outro de ser compreendido. A
linguagem, entdo, ndo se mostra como um cdédigo a
ser decifrado, mas como um territério de experiéncias
partilhadas, onde o sentido se constréi nos rastros
deixados por historias vividas e por metaforas que,
como fardis narrativos, iluminam o caminho do

entendimento.

8Monstro folclorico classico da literatura do nordeste do Brasil.

SILVA, E. A.; BEZERRA, V. A.
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