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a didactic proposal for work with multimodal (hyper)genres
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Resumo: Na contemporaneidade, o desenvolvimento e uso continuo das Tecnologias
Digitais tm modificado muitas atividades da vida humana e desencadeado processos
de ensino e aprendizagem cada vez mais interativos, dindmicos e plurais, exigindo dos
cidaddos diferentes habilidades de leitura e de escrita inter-relacionadas a
multiplicidade de discursos, textos, sujeitos e culturas. Sob essa o6tica, o presente
trabalho apresenta uma discussao sobre os multiletramentos, analisando como o
trabalho com géneros/hipergéneros multimodais, por meio da utilizagdo das interfaces
digitais, pode colaborar para o desenvolvimento das praticas de letramentos nos anos
finais do ensino fundamental. O referencial teérico do trabalho concilia os postulados
de Cope e Kalantzis (2009), Kress (2000), Kress e Van Leeuwen (2006 [1996]), NLG
(1996) e outros, sobre multiletramentos, multimodalidade e aprendizagem em
ambientes virtuais. Argumenta-se, por meio de uma metodologia de investigacédo
explicativa, com método de abordagem qualitativo, que as praticas de multiletramentos
intensificam o desenvolvimento das competéncias linguisticas dos sujeitos,
potencializando o aprendizado da leitura e da escrita.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Multiletramentos. Géneros multimodais.
Aprendizagem.

Abstract: In contemporary times, the development and continuous use of Digital
Technologies has modified many activities of human life and has triggered increasingly
interactive, dynamic and plural teaching and learning processes, requiring different
citizens of reading and writing skills related to multiplicity of discourses, texts, subjects
and cultures. From this perspective, the present work presents a discussion about
multiliteracies, analyzing how work with multimodal genres/hypergenres, through the
use of digital interfaces, can contribute to the development of literacy practices in the
final years of elementary education. The theoretical framework of the work reconciles
the postulates of Cope e Kalantzis (2009), Kress (2000), Kress e Van Leeuwen (2006
[1996]), NLG (1996) and others on multiliteracies, multimodality and learning in virtual
environments. It is argued, through an explanatory research methodology, with a
method of qualitative approach, that the practices of multiliteracies intensify the
development of the linguistic competences of the subjects, enhancing the learning of
reading and writing.
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1 Introducéo

No mundo contemporaneo, a intensificacao
dos processos de producdo e desenvolvimento das
Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacao,
bem como a popularizacdo do acesso a essas
tecnologias, tem causado alterac6es na vida e nas
(rel)acdbes humanas e, consequentemente, nos
valores e nas atitudes dos sujeitos, a0 mesmo tempo
em que promovem sua inser¢cado e participagdo no
contexto histdrico e sociocultural.

De fato, num cenario em que as tecnologias
mais contemporaneas se incorporam de diversas
maneiras a vida humana, as relacdes estabelecidas
entre os individuos sdo muito mais globais e
interativas, o conhecimento ganha plasticidade e o
contato com a escrita torna-se cada vez mais
necessario, seja para a constituicdo (ou
transmutacédo) de géneros do discurso, seja para o
desenvolvimento de novas praticas de uso social da
leitura e escrita. Nesse sentido, é fundamental que a
instituicdo escolar pos-moderna, fruto das relagbes
sociais e da construcdo do conhecimento via cultura
escrita, contemple as multiplas cenas de letramentos
sociais — multimodais e multiculturais — por meio da
utilizacdo de diferentes interfaces tecnologicas. Novas
tecnologias, novos sujeitos e novos modos de
aprendizagem demandam, evidentemente, novos
saberes docentes e novas propostas educacionais.

Observa-se, contudo, que as instituicbes de
ensino, em sua maioria, ndo tém acompanhado as
mudangas tecnoldgicas propiciadas pelas agéncias
de desenvolvimento de alta tecnologia e
impulsionadas pela participacdo cada vez mais
intensa dos individuos. Mesmo com o processo de
informatizacdo das escolas nos finais da década de
1990, vinte anos depois pouca coisa mudou. Muitas
escolas ainda parecem estar alheias a atual
realidade. Uma pesquisa publicada pelo Nuacleo de
Informacdo e coordenacdo do Ponto BR — NIC.br
(2016), a partir de um estudo longitudinal realizado
em 12 escolas da rede publica localizadas em trés
diferentes regides do pais (nordeste, sul e sudeste)

entre os anos de 2010 e 2013, revela que — embora
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as instituicdes disponibilizem varios tipos de recursos
tecnolégicos (TV, data show, scanner, filmadora,
computadores e outros) — o0 uso desses
equipamentos ainda é bastante limitado. De maneira
geral, os docentes tém mais acesso aos
computadores do que os alunos, utilizando-os
preponderantemente para pesquisas e preparagédo de
aulas e, em menor escala, nas atividades
desenvolvidas com os estudantes.

Na maior parte dos casos, o uso das TIC em
sala de aula se da, principalmente, por meio
da exibicdo de conteidos em TV Pen Drive,
datashow e notebook off-line, com praticas
centradas no professor. [...] Outro elemento

revelado pelo estudo é o fato de que a
tecnologia era um elemento “muito visivel” em
sala de aula — ou seja, seu uso ndo estava
incorporado e naturalizado nas atividades do
dia a dia. Por isso, em certas situacdes, a
presenca do computador ou de outros
equipamentos na sala gerava tumulto e até
desorganizava as atividades pedagdgicas, em
vez de contribuir para que elas fossem mais
interessantes e produtivas. (NIC.br, 2016,
p.74-75)

Mediante um cenario educacional em que o
uso das Tecnologias Digitais em sala de aula ainda é
considerado um obstaculo — tanto por fatores de
ordem infraestrutural, quanto por possiveis lacunas
na formacéo docente —, como promover mudancas?
Que estratégias podem ser utilizadas para aliar as
interfaces digitais ao processo de ensino e
aprendizagem de lingua portuguesa na educacao
basica? Como ampliar as praticas de uso social da
leitura e da escrita e desenvolver os multiletramentos
na escola?

Visando promover reflexdes acerca desses
guestionamentos e reiterar a necessidade de
mudancas no ensino de lingua portuguesa na
educacdo bésica por meio de propostas didaticas
voltadas para o uso das Tecnologias Digitais, este
artigo apresenta uma discussdo sobre os
multiletramentos, analisando como o trabalho com
géneros/hipergéneros multimodais, por meio da
utilizacdo das interfaces digitais, pode colaborar para
o desenvolvimento das praticas de letramentos nos
anos finais do ensino fundamental. Inicialmente,
discute-se o conceito de multiletramentos, com base
nos estudos desenvolvidos pelo New London Group

(NLG), bem como reflete-se sobre as necessidades
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contemporaneas de ensino e aprendizagem, em prol
de praticas de escrita que extrapolem o contexto
escolar. Além disso, apresentam-se estratégias
possiveis para o desenvolvimento de praticas de
letramentos multimodais no espacgo educacional, a fim
de demonstrar como a escola contemporénea pode
ampliar as competéncias de leitura e escrita dos
estudantes por meio do uso das Tecnologias Digitais
da Informacao e Comunicacao.

Espera-se, com isso, alcancar o objetivo de
fomentar uma discussdo tedrica no campo dos
estudos linguisticos, provendo aqueles que se
interessam por fendmenos referentes aos letramentos
e aquisicdo da escrita; e, a0 mesmo tempo, contribuir
com pesquisadores e professores que atuam na
educacdo basica, por meio de discussBes sobre
variadas possibilidades de aprendizagem da escrita,
especialmente aquelas oportunizadas pelo
desenvolvimento das tecnologias informacionais.

2 A teoria dos multiletramentos: construindo

significados, transformando representacées...

Num momento da histéria da humanidade
marcado, principalmente, pelos avangos tecnoldgicos,
bem como pela reconfiguragcdo de praticas e de
modalidades midiaticas, pela desterritorializacao e
virtualizagcédo dos saberes e pela conectividade global
emergem, evidentemente, novas formas de relacédo
com o conhecimento e novos modos de organizacao
da linguagem. Essa nova légica informacional
demanda também processos educacionais mais
dindmicos e desafiadores. No que concerne ao
ensino da leitura e da escrita, de modo mais
especifico, é crucial que a escola — muito mais do que
a aprendizagem de elementos técnicos da lingua —
vise ao desenvolvimento de praticas relacionadas a
dinamicidade dos géneros e tipologias textuais que
circulam na sociedade contemporanea, englobando —
portanto — os multiletramentos.

A nocao de multiletramentos estd associada,
por um lado, a multiplicidade cultural e linguistica das
sociedades poOs-modernas e, por outro, a

multiplicidade e integracdo de variados modos de
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constituicdo do significado, por meio da utilizacéo de
diferentes semioses (cf. NLG, 1996). E importante
enfatizar que, embora seja visto como uma novidade
por muitos profissionais da educag¢do no Brasil, o
termo multiletramentos (e, obviamente, os estudos
gue o fundamentam) ndo é tao recente. O vocabulo é
uma traducdo do inglés multiliteracies, cunhado em
1994 e publicado pela primeira vez, em 1996, no
Manifesto A pedagogy of multiliteracies: designing
social futures, de autoria do New London Group
(NLG) — equipe formada por estudiosos de areas de
especializacdo distintas (dentre eles, Courtney
Cazden, Bill Cope, Norman Fairclough, Jim Gee,
Mary Kalantzis, Gunther Kress, Carmen Luke, Sara
Michaels e Martin Nakata), os quais tém promovido
uma importante discussdo acerca dos estudos de
letramento e das novas demandas educacionais face
a globalizacdo, a tecnologia e a diversidade
sociocultural.

Em suas proposi¢cdes, os membros do NLG
(1996, p.64) se embasam em dois argumentos que se
apoiam na “nova” ordem cultural, institucional e
global: i) “[...] a crescente multiplicidade e integracéo
de modos de construcdo de significado, em que o
textual esta integrado ao visual, ao audio, ao espacial
e ao comportamental, e assim por diante”; ii) a “[...]
crescente diversidade local e conexdo global. Lidar
com diferencas linguisticas e diferencas culturais
agora tornou-se central para a pragmatica das nossas
vidas trabalhadoras, civis e privadas” (traducdo
nossa). Os autores defendem, desse modo, uma
proposta de ensino que contemple e dé visibilidade as
dimensfes profissionais, pessoais e civicas dos
sujeitos. Para tanto, procuram substituir as
concepcOes estaticas de representacao do significado
por uma concepcdo mais dindmica, embasada no
conceito de design. O design é definido pelos
estudiosos como um processo de constituicdo de
significados que se da por meio da inter-relagédo entre
trés diferentes etapas: avaliable design, designing e
redesigning. Nessa perspectiva, ao ter contato com
as diferentes formas de representacdo material e
simbolica disponiveis (avaliable designs) e planejar,
construir e desenvolver conteddos (designing), o
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estudante — criticamente — reorganiza o conhecimento
e reconfigura (redesigning) suas identidades,
oportunidades e olhares acerca do mundo em que
vive,

No entanto, uma reflexdo acerca da teoria nos
leva a perceber que um contetido também pode ser
trabalhado de modo tradicional com base nesse
modelo. Um professor que ministra aulas de lingua
portuguesa para uma turma do 6° ano do ensino
fundamental, por exemplo, pode propor um trabalho
com histérias em quadrinhos, solicitando -
inicialmente — a leitura silenciosa de um texto escrito
e ilustrado. Nessa primeira etapa, estara
proporcionando aos alunos o contato direto com
diferentes formas de representacdo. Mas, em
seguida, o docente pode solicitar apenas que o0s
alunos reescrevam o texto, corrigindo os possiveis
“desvios” linguisticos presentes na narrativa. Nesse
caso, utilizarad o texto para a realizagédo de atividades
gramaticais mecanicas, desenvolvendo 0s
conhecimentos de modo acritico e contribuindo —
assim — para transformar um material mais reflexivo
em um texto de cunho normativo. Desse modo,
levanta-se o seguinte questionamento: o que, de fato,
diferencia a aquisicdo do conhecimento na
perspectiva da teoria do design, se comparada aos
métodos mais tradicionais de ensino?

Conforme o manifesto do NLG, o que distingue
a pedagogia dos multiletramentos e as concepc¢des
educacionais mais conservadoras € a pratica, 0 como
fazer. Por isso, fundamentando-se no conceito de
design, o NLG (1996, p. 65) sugere que a pedagogia
dos multiletramentos possa ser desenvolvida por
meio das seguintes etapas: pratica situada
(“experimentacdo” — nessa etapa, os estudantes se
baseiam na experiéncia de fazer significado nos
mundos da vida, no dominio publico e nos locais de
trabalho); instrucdo explicita (“conceitualizacédo”
nessa fase, os alunos desenvolvem uma
metalinguagem explicita de Design); enquadramento
critico (“analise” — nessa etapa, 0s sujeitos
interpretam o contexto social e o proposito dos
Designs de significado); e pratica transformada

(“aplicacao” nessa fase, 0s estudantes, como
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criadores de significados, se tornam Designers de
futuros sociais). Nessa perspectiva, um professor que
ministra aulas de lingua portuguesa para uma turma
do 6° ano do ensino fundamental, ao propor um
trabalho com histérias em quadrinhos, desenvolvera
atividades linguisticas ndo com foco na correcdo do
texto a partir de aspectos normativos, mas com base
na reflexdo acerca das imagens e do uso da lingua
(nas modalidades oral e escrita), conforme os
diferentes contextos de uso, as particularidades de
cada sujeito e os distintos propdsitos comunicativos,
potencializando a construgdo de saberes e
significados.

Certamente, a medida que o designer constroi
significados, eles exercem sua subjetividade no
processo de representacdo. Esses significados séo
sempre Novos €, por isso, se reconstroem, resultando
em subjetividade transformada e, desse modo, em
aprendizagem (cf. COPE; KALANTZIS, 2009). Nota-
se, portanto, que o “[...] desenvolvimento de uma
teoria da aprendizagem em que a transformac&o ou o
redesenho € uma microdindmica central € um dos
principais avancos na teoria dos multiletramentos
desde meados da década de 1990" (COPE;
KALANTZIS, 2009, p.178, tradugdo nossa). Nos
modelos anteriores de letramento, o redesigning ndo
se torna necessariamente uma pratica
transformadora.

Na visdo de Cope e Kalantzis — integrantes do
NLG:

[...] uma pedagogia transformadora é baseada
tanto em uma visdo realista da sociedade
contemporéanea (como a escolaridade oferece
acesso cultural e material a suas instituicées
de poder?) como em uma visdo emancipatoria
de possiveis caminhos para melhoria em
nosso futuro humano (como podemos fazer o
melhor, o mais igual, 0 menos humanamente
e ambientalmente prejudicial mundo?). Na
medida em que estes dois objetivos poderiam
as vezes estar em desacordo, uma pedagogia
transformadora poderia ser usada para
suportar qualquer visdo. (2009, p.184,
traduc&o nossa)

Sem duavida, ao propor processos de
aprendizagem dinamicos, reais e emancipatorios, nos
quais “[...] todas as formas de representacéo,
incluindo a lingua, devem ser consideradas processos

dindmicos de transformacédo, em vez de processos de
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reproducdo” (COPE; KALANTZIS, 2009, p.175,
traducdo nossa), a Pedagogia dos Multiletramentos
permite percursos alternativos de aprendizagem e de
engajamento dos individuos. Nesse contexto, a
multiculturalidade caracteristica das sociedades
globalizadas é cada vez mais reconhecida e
valorizada; os sujeitos “transformam-se” de modo
individual, conforme suas singularidades e
identidades; e o0 processo de constituicdo
conhecimento é sempre novo.

A abordagem dos multiletramentos sugere,
portanto, uma pedagogia voltada para a cidadania,
centrada nos aprendentes como agentes em seus
proprios processos de conhecimento. Tem como foco
uma aprendizagem aberta as diferengas, mudancas e
inovagOes. Contudo, para dar conta da multiplicidade
cultural que se inter-relaciona e da pluralidade de
textos que circulam
nas sociedades
contemporaneas, a
Pedagogia dos

Multiletramentos

Linguistic

também considera Design

a associagdo entre
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multiletramentos s&o fortemente influenciados pela
crescente complexidade e inter-relacdo entre seis
diferentes modos de constituicdo dos significados,
propiciados pelos avancos das Tecnologias da
Infformacdo e Comunicacdo. Trata-se dos modos
linguistico (oral e escrito), visual (imagens, leiaute de
pagina, formato de tela), sonoro (musicas, efeitos
sonoros), gestual (linguagem corporal, sensualidade),
espacial (espaco ambiental e espaco arquitetdnico) e
multimodal, sendo que “o design multimodal é de
ordem diferente dos cinco outros modos de
significado; representa os padrBes de interconexao
entre os outros modos.” (NLG, 1996, p.78, traducéo
nossa) A Figura 1 evidencia essas informagodes.
Figura 1: Sistematizacdo dos diferentes modos

de representacgédo do significado

MULTIMODAL

MODE OF MEANING

a crescente
variedade de
formas de textos e
as Tecnologias da
Informacéo e
Comunicagao. Isso

inclui a

compreenséo e such as:
«Colors

dominio de formas + Perspective
* Vectors

de representacao
utilizadas nos
ambientes virtuais
de interacdo, as
quais — muitas
vezes — englobam
diferentes  modos
de significado.
Sendo

assim, outra ideia

Elements of linguistic meaning,
including:

* Delivery

* Vocabulary and metaphor
* Modalnty

* Transitivity

» Normalization of processes
« Information structure

* Local coherence relations
« Global coherence relations

Elements that constitute:
* Music

* Sound effects
«Ete.

Elements of visual meaning

* Foregrounding and
backgrounding

* Ete.

SOME DESIGN :
ELEMENTS « Ecosystemic and

Elements that constitute:

Elements that constitute:
« Behavior
» Bodily physicality
* Gesture
« Sensuality
+ Feelings and affect
* Kinesics
* Proxemics

MULTIMODAL
93"‘"9-makinq systems of €

geographic meanings
*» Architectonic meanings
< Etc

Gestural Design

Fonte: NLG, 2016, p.83

Spatia!
Design

béasica da teoria proposta pelo NLG é a de que os
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Cope e Kalantzis (2009) acrescentam outras
subdivises a proposta inicial do NLG. Para tanto,
consideram os diferentes modos de significado
(representacional, social, estrutural, intertextual e
ideolégico), os cinco 6érgaos do sentido humano e o
aspecto sinestésico da linguagem. Os autores
argumentam que os significados podem ser
representados por meio da: lingua oral, lingua escrita,
representacao visual, representacao tatil,
representagdo sonora e representacdo espacial, as
quais se inter-relacionam para a constituicdo dos
textos. De fato, grande parte da nossa experiéncia de
representacdo dos significados € intrinsecamente
multimodal. No entanto, as reflexdes em torno da
nogdo de multimodalidade vdo além dos aspectos
intersemioticos, englobam também fatores
intrassemioéticos. Nesse caso, ha diferentes
perspectivas de letramentos a partir do trabalho com
textos multimodais. A subsecdo seguinte trata, de

modo mais especifico, dessas discussdes.

2.1 Uma breve reflexdo acerca da nocédo de
multimodalidade: do intersemiotico ao

intrasemiético

Embora a ideia de multimodalidade
pressuponha novos modos de construcdo do
significado embasados na nova légica informacional
propiciada pelo continuo desenvolvimento das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao,
0os textos e representagcbes multimodais estédo
presentes na vida e nas relagbes humanas desde
épocas bem anteriores a denominada Era da
Informacgéo. O préprio sistema de escrita alfabética é
multimodal em seu modo de constitui¢ao.

Conforme Kress (2000) e Cope e Kalantzis
(2009), todos os textos sdo multimodais, inclusive os
escritos e orais. “A lingua escrita esta intimamente
ligada ao visual em seu uso de espagamento, leiaute
e tipografia. A lingua falada estd intimamente
associada ao modo audio no uso de entonacao,
inflexdo, afinacdo, tempo e pausa.” (COPE;
KALANTZIS, 2009, p.179, traducdo nossa). De fato,
na producdo oral estdo presentes, além dos
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elementos linguisticos, o ritmo, a sonoridade, a
entonacdo. Ja na escrita, o tamanho, a fonte e as
cores das letras, bem como a sele¢do do suporte e do
tipo de papel contribuem para a construgdo dos

significados. Na verdade, a escrita € também visual;

assim como a producdo oral é sempre uma
representagdo sonora. E, embora uma forma de
representagdo sempre tenha maior proeminéncia que
outra(s), os diferentes modos de representacdo se
inter-relacionam. E mais: o significado expresso em
um modo ndo pode ser direta e completamente
manifestado por outro modo.

Como as estruturas linguisticas, as estruturas
visuais apontam para interpretagfes
particulares das formas de experiéncia de
interacdo social. Até certo ponto, estas
também podem ser expressas
linguisticamente. Os significados pertencem a
cultura, em vez de pertencerem a modos
semidticos especificos. (KRESS e VAN
LEEUWEN, 2006 [1996], p.2, traduc¢do nossa)

Refletindo acerca desses aspectos, Kress e
Van Leeuwen (2006), ao proporem uma Gramatica do
Design Visual, apresentam um panorama da
semidtica, fundamentando-se em um conjunto de
hipéteses:

€) as sociedades humanas usam uma
variedade de modos de representagdo; (b)
cada modo tem, inerentemente, diferentes
potenciais de representacdo, diferentes
potenciais para a criacdo de significado; (c)
cada modo possui avaliagdo social especifica
em contextos sociais especificos; (d)
potenciais diferentes para construir significado
podem implicar diferentes potencialidades
para a formacdo de subjetividades; (e) os
individuos usam uma variedade de modos
representacionais e, portanto, possuem uma
variedade de meios de construir significado,
cada um afetando a formacdo de sua
subjetividade; (f) os diferentes modos de
representacdo nao séo mantidos
discretamente, separadamente, como
dominios auténomos fortemente limitados

no cérebro, ou como recursos
comunicacionais auténomos na cultura,
nem sédo distribuidos discretamente, seja
em representagdo ou em comunicagdo; (g)
os aspectos afetivos do inicio e as praticas
humanas ndo sdo distintos de outras
atividades cognitivas e, portanto, nunca se
separam nem se ausentam do
comportamento representacional e
comunicativo; (h) cada modo de
representacdo tem um histérico em constante
evolugdo, no qual seu alcance semantico
pode se contrair ou expandir ou se mover
para diferentes areas de uso social como
resultado dos usos em que é colocado.
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(KRESS; VAN LEEUWEN, 2006 [1996], p.41,
traducéo nossa, grifo nosso).

Uma das hipéteses elencadas pelos autores
reitera a ideia de que os diferentes modos de
representacdo ndo sao mantidos separadamente,
nem expressos COmMO recursos comunicacionais
autbnomos.  Nesse sentido, cabe uma reflexdo
acerca do assunto: todo texto escrito € multimodal? E
a oralidade, é sempre multimodal?

Certamente, a resposta a esses
guestionamentos revela a prépria complexidade
relativa ao uso da linguagem nas sociedades
contemporaneas. No Brasil, varios estudos tratam da
multimodalidade na perspectiva da integracdo entre
diferentes  sistemas de signos. O  nosso
posicionamento é que um género de texto pode ser
multimodal por integrar representacbes visuais,
sonoras, espaciais, gestuais e linguisticas (a exemplo
dos videos) ou por representar, por meio de uma
mesma semiose, diferentes modos de significagcédo (a
exemplo dos poemas concretos, que mesclam na
escrita diferentes formatos, cores e tamanhos de
letras). Mas acreditamos também que um género de
texto escrito, como a redacgdo, pode ser monomodal,
guando — além de ndo integrar outras semioses —
mantém uma homogeneidade de fontes, cores e
formato de letras. Do mesmo modo, um texto oral,
que nao revela diferentes ritmos, pausas e
entonacdes é também um texto monomodal.

Assim, se por um lado alguns textos
apresentam uma monomodalidade ou
multimodalidade dentro do mesmo sistema de signos;
por outro lado, observa-se que, em determinados
textos, diferentes sistemas semioéticos se mesclam.
Alias, na contemporaneidade, as Tecnologias da
Informacéo e Comunicagdo propiciaram a mescla de
cinco diferentes semioses num mesmo género ou
hipergénero textual, o que nédo era possivel em outros
momentos historicos. Por isso, defende-se — neste
trabalho — a existéncia de dois diferentes tipos de
multimodalidade. O primeiro tipo corresponde aos
diferentes modos de representacdo do significado
num mesmo sistema de signos: multimodalidade
intrassemiotica. J& o segundo tipo diz respeito aos
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diferentes modos de representacdo do significado
num mesmo sistema de signos por meio de distintos
sistemas de signos: multimodalidade intersemiética.
Um género de texto pode apresentar apenas um
desses tipos de multimodalidade ou ambos os tipos.
Pode também ser monomodal ao invés de
multimodal.

Os aspectos monomodais tém  sido
historicamente  privilegiados nas praticas de

letramento escolar.

No exterior da escola, no entanto, as imagens
desempenham um papel cada vez maior e
ndo apenas em textos para crian¢as. Seja na
midia impressa ou eletrbnica, seja em jornais,
revistas, CD-ROM ou sitios, seja como
materiais de relagdes publicas, propagandas
ou como materiais informativos de todos os
tipos, a maioria dos textos agora envolve uma
interacdo complexa de texto escrito, imagens
e outros elementos graficos ou sonoros,
concebidos como entidades coerentes (muitas
vezes no primeiro nivel visual e ndo verbal)
por meio do leiaute. Mas a habilidade de
produzir textos multimodais deste tipo, por
mais importante que seja seu papel na
sociedade contemporénea, ndo € ensinada
nas escolas. (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006
[1996], p.16-17, tradugdo nossa)

Portanto, cabe a escola pds-moderna
promover a atuagdo dos educandos em praticas reais
de uso social da leitura e da escrita por meio do
trabalho com textos multimodais intersemidticos e
intrassemioticos, valorizando as distintas formas de
representacdo e os diferentes potenciais para a
criacdo de significado. Por isso, é preciso que 0s
docentes estejam atentos aos diferentes modos de
uso da linguagem e percebam a lingua e os outros
modos de constituicdo do sentido como elementos
din&micos, 0S Quais sdo constantemente
reconstruidos pelos sujeitos a medida que esses se
empenham para alcangar os mais variados propoésitos

culturais.

3 O trabalho com textos multimodais nas aulas

de lingua portuguesa: uma proposta didatica

Nesta secao do trabalho, sera apresentada
uma proposta didatica fundamentada na Pedagogia
dos Multiletramentos (cf. NLG, 1996; KRESS; VAN
LEEUWEN, 2006 [1996]; COPE; KALANTZIS, 2009).
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Trata-se, de modo mais especifico, de uma proposta
de trabalho com textos multimodais intersemiéticos e
intrassemioticos, que pode desenvolvida nas aulas de
lingua portuguesa nos anos finais do ensino
fundamental por meio da Comunicacdo Mediada por
Computador. Tal escolha ocorreu tanto por conta do
processo de informatizagcdo do ensino nas escolas da
rede publica no Brasil, quanto por acreditarmos que o
computador pode se constituir em um elemento
estruturante do processo de aprendizagem, desde
gue seja, é claro, adequadamente utilizado.

Sem duavida, a utlizagdo do computador
conectado a internet vem possibilitando novas formas
coletivas/interativas de se ensinar e aprender,
articuladas ao contexto em que os individuos estédo
inseridos, contribuindo para a construgcao do saber,
seja por favorecer o uso de variados percursos e
linguagens pelos sujeitos, seja por propiciar a
constituicdo de redes colaborativas de comunicacao.
Desse modo, o computador ndo € mais o instrumento
gue ensina o aprendiz, mas um elemento estruturante
dos saberes e das experiéncias dos individuos (cf.
ALVES, 1998).

Nessa perspectiva, a aplicabilidade das
tecnologias digitais no campo educacional tem sido
vista por muitos educadores e instituicdes escolares
como uma possibilidade para a modernizacdo do
ensino. Entretanto, é preciso considerar que, embora
a informatica oferega tecnologias e inovagfes que
podem ser aproveitadas no campo educativo para
acessar e aperfeicoar os mais diversos tipos de
conhecimentos, ndo altera a concep¢do de ensino-
aprendizagem do professor (0 computador pode ser
utilizado simplesmente como uma ferramenta para
edicdo de textos tradicionais), nem oferece, por si so0,
subsidios conceituais para a andlise e a elaboracao
de novas ideias. Sendo assim, “ndo devemos nos
equipar com micros por modernismo, sem antes
saber se ele pode modernizar o ensino. Nao devemos
recusa-lo com base em alguma antipatia nostalgica.
Finalmente, ndo devemos adota-lo pensando que
sairemos ilesos da aventura [...]" (MARQUES et. al.,
1986, p.20).

Santos, F. M. A. dos

Contudo, se utilizado em sala de aula como
uma interface simbélica mediadora do conhecimento,
aliando-se, portanto, a concepgdes e praticas
pedagégicas interacionais (que enfatizem a
exploracao de novos tipos de raciocinio, propiciem
variadas possibilidades de participacéo dos sujeitos e
estimulem a comunicagdo com base nos principios da
interatividade), o computador podera ter carater
diferenciador, sobretudo, no processo de
aprendizagem da leitura e da escrita, ao envolver os
sujeitos em diferentes praticas de multiletramentos.

E justamente com o objetivo de evidenciar
como as interfaces digitais contribuem para as
praticas de multiletramentos que serdo expostas a
seguir algumas sequéncias didaticas para o trabalho
com textos multimodais nas aulas de Lingua
Portuguesa nos anos finais do ensino fundamental.
Embasando-se nas discussGes apresentadas na
secdo 2 deste trabalho, a elaboragéo das sequéncias
considerou tanto as etapas sugeridas pela Pedagogia
dos Multiletramentos, quanto a multimodalidade inter
e intrassemiédtica dos textos selecionados, conforme
expbe o Quadro 1.

Quadro 1 — Proposta didatica elaborada para o
trabalho com textos multimodais nos anos finais do
ensino fundamental
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HIPERGENER
O TEXTUAL

ETAPA

SEQUENCIA
METODOLOGICA

ATIVIDADES

HIPERVIDEO

Médulo 1:

Apresentando o

EXPERIMENTACAO hipergénero

- Observacao de hipervideo sobre o
cyberbullying;

- Pratica do jogo Quiz em Powerpoint, a partir
da observacéo do hipervideo. O jogo devera
envolver conhecimentos interdisciplinares
sobre o tema, bem como sobre o hipergénero,
e ressaltar aspectos intrassemioticos e
intersemioticos relativos aos textos.

- Interacdo entre os alunos, analisando a
tematica, o hipergénero e as atividades
desenvolvidas, por meio de postagens na
rede social Facebook. O professor devera
criar um grupo especifico para a turma.

Médulo 2:

CONCEITUALIZACAO

Construindo ideias

- Observacdo de tutorial para producdo de
hipervideos em programa de apresentacao
eletrnica;

- Producgédo de cartaz com a apresentacdo de
dicas para a producdo de hipervideos. As
dicas englobardo critérios intersemioticos e
intrassemiéticos relativos ao hipergénero.
Além disso, o professor devera orientar o
aluno a produzir o cartaz utilizando diferentes
semioses e atentando-se para a necessidade
da utilizacdo de diferentes fontes, cores,
formatos de papel, etc. Para a producéo, os
alunos poderdo usar um programa especifico
para a criagdo de desenho ou producdo de
cartazes.

- Postagens dos cartazes criados no grupo
criado na rede social e possivel didlogo entre
0s alunos acerca das producdes.

MéQqu 3:
ANALISE

Compartilhando o
conhecimento

- Selegcdo de trés diferentes videos/hipervideos
para observacdo/ analise, dentre os videos
disponibilizados pelo professor em arquivo digital;

- Comparagéo entre 0s diferentes
videos/hipervideos e selecao daquele(s)
considerado(s)  hipervideo(s), conforme os
propésitos do género textual e as dicas/conceitos
criados no modulo 2.

- Dialogo entre os alunos sobre a selegdo feita e
argumentacdo acerca das ideias, por meio de
postagens no grupo criado na rede social
Facebook.

Médulo 4:
APLICACAO

Produzindo
hipervideos

- Producédo de hipervideos sobre o uso das
tecnologias digitais e o cyberbullying;

- Escolha e audicao de diferentes musicas;

- Selecdo de diferentes géneros de textos
verbais e ndo verbais para leitura e andlise;

- Selegdo de muisicas e imagens para
insercdo nos videos;

- Selecdo e producdo de diferentes géneros
de textos para inser¢ao nos videos;

- Reviséo dos videos, observando os formatos
de letras, as cores e as imagens e musicas
inseridas na producéo.

- Exibicdo dos hipervideos produzidos em
projetor de multimidia;

- Observacdo e andlise dos videos pelos
colegas;

- Para a avaliacdo das atividades realizadas
na proposta didatica, os alunos poderédo
postar mensagens diversas no grupo criado
na rede social Facebook.
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Sem duavida, a proposta elaborada pode
contribuir para os multiletramentos de estudantes
matriculados nos anos finais do ensino fundamental,
ja que a convivéncia com diversos géneros de textos
em ambientes digitais, bem como a aprendizagem de
aspectos inter e intrassemioticos que envolvem a
constituicdo dos textos, favorece o desenvolvimento
das praticas de leitura e escrita, funcionando como
uma importante estratégia de aprendizagem. Através
da associacdo entre diferentes semioses, as
interacBes desenvolvidas nos ambientes virtuais por
meio da construcao dos hipervideos possibilitarao a
compreenséo dos diferentes modos de representacao
do significado. Além disso, a produgdo dos textos e
dos hipervideos em diferentes situagdes interacionais
promove a criatividade e a autonomia dos sujeitos,
ajudando-os a lidar com um mundo cada vez mais
digital.

De modo geral, a proposta pedagogica foi
elaborada no intuito de promover o uso social da
leitura e escrita, fundamentando-se na Pedagogia dos
Multiletramentos. Assim, as atividades foram
segmentadas nas seguintes etapas: experimentacao,
conceitualizagdo, analise e aplicacdo. No que
concerne a etapa de experimentagdo, foi proposta
com o objetivo de propiciar ao estudante a integracdo
entre o conhecimento prévio e novos conhecimentos
relacionados ao género video, ao tema cyberbullying
e aos aspectos inter e intrassemioticos presentes na
constituicdo dos textos. Esses conhecimentos serdo
apreendidos pelos alunos, inicialmente, por meio da
observacao do hipervideo e, posteriormente, através
do jogo Quiz e das discussbes promovidas na rede
social.

Ja o processo de conceitualiza¢do ocorrera por
meio da producdo dos cartazes digitais, com base
nas reflexes feitas no médulo de experimentagdo e
nas instrugbes apresentadas no video tutorial. Trata-
se, na verdade, de um processo geral e, a0 mesmo
tempo, individual, de construgcéo de saberes em que o
estudante conceitua, de modo pratico, como
diferentes textos se constituem e cria uma
metalinguagem para ser utilizada nas praticas
posteriores.

Santos, F. M. A. dos

A andlise, por sua vez, perpassa todas as
atividades e moddulos propostos. No entanto,
desenvolve-se de modo mais especifico no modulo 3,
no qual o aluno é instigado a testar os conceitos
anteriormente construidos, por meio da
selecdo/comparacao entre videos, e a argumentar
acerca de suas ideias. Nesse caso, além da andlise,
ocorre a ampliagdo efou reconstrugdo de
conhecimentos.

Por fim, na fase de aplicacdo dos
conhecimentos, o aluno é estimulado a usar os
conhecimentos apreendidos de diferentes modos: i)
por meio da producdo do hipervideo; ii) através da
andlise das produgBes dos colegas; iii) a partir do
dialogo com os demais participantes da atividade.

Portanto, é possivel afirmar que o trabalho com
hipergéneros multimodais em ambientes digitais pode
trazer importantes contribuiges para o]
desenvolvimento dos multiletramentos na escola, seja
por propiciar a realizacdo das atividades de leitura e
escrita de maneira mais dindmica e interativa,
despertando a criatividade e autonomia dos alunos;
seja por oportunizar o conhecimento acerca de
diferentes géneros/hipergéneros textuais; ou, ainda,
por promover diferentes estratégias de representagao
do significado por meio dos aspectos inter e
intrasemioéticos de constituicdo dos textos. Tudo isso
revela o0 quao importante sdo as estratégias de
multiletramentos no processo de ensino e

aprendizagem da lingua portuguesa.

4 Conclusao

O presente trabalho objetivou demonstrar
como o trabalho com géneros/hipergéneros
multimodais, por meio da utilizacdo das interfaces
digitais, pode colaborar para o desenvolvimento das
praticas de letramentos nos anos finais do ensino
fundamental. Compreendendo que a andlise deveria
conciliar a Teoria dos Multiletramentos com o0s
pressupostos educacionais contemporaneos que
valorizam a importédncia do uso das tecnologias
digitais no processo de ensino e aprendizagem dos

sujeitos, promoveram-se reflexdes acerca dos
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mecanismos linguisticos e interacionais e diferentes
modos  (intersemidticos e intrasemiodticos) de
significacdo que emergiram a partir do uso da lingua
em contextos digitais. Em seguida, foi apresentada
uma sequéncia didatica para o trabalho com
estudantes matriculados nos anos finais do ensino
fundamental. De maneira geral, a proposta
demonstrou como as diferentes etapas de
multiletramentos ~ podem  contribuir para a
construcdo/reconstrucdo de saberes e redesigning
dos sujeitos, jA& que — a medida que reorganiza o
conhecimento, o individuo também reconfigura seus
olhares acerca do mundo no qual esta inserido.

Certamente, as reflexbes e as propostas
apresentadas neste trabalho reiteram, no minimo, trés
aspectos relevantes em relacdo a aprendizagem da
lingua portuguesa em contextos digitais: i) na
contemporaneidade, as praticas de letramentos
devem contemplar atividades diversificadas e
multimodais (que envolvam, inclusive, a compreensao
dos aspectos intersemifticos e intrassemioticos
presentes nos textos); ii) € necessario que as praticas
de letramento sejam sempre atuais e atualizadas,
sendo crucial — portanto — a utilizag&o das tecnologias
digitais, de modo interativo e din&mico; iii) as
diferentes etapas dos multiletramentos
(experimentacdo, conceitualizacdo, analise e
aplicacdo) sdo fundamentais para que 0s sujeitos
construam/reconstruam saberes, a medida que
constituem a si proprios.

Portanto, esperamos que este trabalho possa
auxiliar pesquisadores e professores que atuam na
educacdo basica, com discussées sobre novas
possibilidades de letramento, contribuindo para a
ampliacdo e valorizacdo do uso das tecnologias
digitais no processo de ensino e aprendizagem da
leitura e da escrita no contexto escolar.
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