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Resumo: Este relato apresenta uma experiéncia de letramento digital desenvolvida
durante o ensino emergencial remoto em um curso de Letras de uma universidade
publica do estado de Minas Gerais. Trata-se de um projeto de letramento (KLEIMAN,
2001), neste caso de letramento digital, que objetivou a elaboragdao de post para rede
social, possibilitando durante o processo a intera¢do dos licenciandos com os processos
de leitura e de producgdo de géneros digitais em circulacdo nas redes sociais com énfase
em aspectos como a multimodalidade e a multimidia. O projeto de letramento digital foi
desenvolvido a partir das experiéncias dos futuros professores com o consumo de
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conteudos nas redes sociais e culminou com a produgdo de géneros digitais para
circulagdo nesse contexto. Ao final do projeto, os posts produzidos foram divulgados
em um ambiente virtual de aprendizagem no qual os estudantes puderam curtir e
comentar a producao uns dos outros.

Palavra-chave: letramento digital, formag¢ao de professores, multimodalidade, redes

sociais

Resumen: Este informe presenta una experiencia de letramento digital desarrollada
durante la enseflanza remota de emergencia en un curso de Letras en una universidad
publica en el estado de Minas Gerais. Se trata de un proyecto de letramento
(KLEIMAN, 2001), en este caso de letramento digital, que se ocupé de la elaboracion
de un post para la red social, permitiendo, durante el proceso, la interaccion de los
estudiantes de pregrado con los procesos de lectura y produccion de géneros digitales en
circulacion en las redes sociales con énfasis en aspectos como la multimodalidad y la
multimedia. El proyecto de letramento digital se desarrolld a partir de las experiencias
de los futuros docentes con el consumo de contenidos en las redes sociales y culmin6 en
la produccién de géneros digitales para su circulacion en este contexto. Al final del
proyecto, las publicaciones producidas se publicaron en un entorno virtual de
aprendizaje en el que los estudiantes podian disfrutar y comentar la produccion de los
demas.

Palabra clave: letramento digital, formacion docente, multimodalidad, redes sociales

Abstract: This report presents a digital literacy experience developed during remote
emergency teaching in a Letters course at a public university in the state of Minas
Gerais. It is a literacy project (KLEIMAN, 2001), in this case of digital literacy, which
dealt with the elaboration of a post for the social network, allowing, during the process,
the interaction of the undergraduates with the processes of reading and production of
digital genres in circulation in social networks with emphasis on aspects such as
multimodality and multimedia. The digital literacy project was developed from the
experiences of future teachers with the consumption of content on social networks and
culminated in the production of digital genres for circulation in this context. At the end
of the project, the posts produced were published in a virtual learning environment in
which students could enjoy and comment on each other's production.

Keywords: digital literacy, teacher training, multimodality, social networks
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1 Introducao

Muitos sdo os estudos que ressaltam a importancia e a necessidade de mudancas
curriculares que invistam na formac¢ao de um docente preparado para o uso didatico da
tecnologia digital em sala de aula (MOLDELKI & GIRAFFA, 2018; RIBEIRO &
BOVO, 2018; GATTI, 2016; ALMEIDA & VALENTE, 2011). No que se refere a
licenciatura em Lingua Portuguesa, ¢ fundamental que os futuros professores sejam
preparados em seu curso de formacao para lidar com a amplia¢ao dos letramentos, isto
¢, tornem-se aptos a promover o envolvimento de seus alunos em praticas sociais
diversificadas a fim de exercitar multiplos letramentos. Tendo em vista essa premissa, o
curso de Letras da xxxx oferta disciplinas e componentes curriculares que visam o0s
letramentos dos licenciandos contemplando também a formacao didatico-pedagogica
para a inser¢do na sala de aula de praticas de linguagem pertencentes ao ambiente
digital.

A influéncia cada vez maior do uso da tecnologia digital na sociedade do século
XXI e a necessidade de preparar cidaddos criticos e conscientes para o uso dela
demandam a formagdo de professores aptos a imergir seus alunos em praticas sociais
realizadas em contextos virtuais. Seguindo essa premissa, as diretrizes atuais de
formagdo tanto para a educagdo basica normatizada pela publicacdo da Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2018) e a formagdo de professores regida pela CNE/CP
02/2019 (BRASIL, 2020) determinam a introdu¢ao de multiplos letramentos, dentre
eles os letramentos digitais.

Tendo em vista esse contexto, o curso de Letras de uma universidade publica
inseriu, em sua grade curricular a partir do ano de 2020, a disciplina optativa
“Fundamentos do letramento digital” que buscou refletir com os licenciandos temas
ligados a cibercultura; conhecer e exercitar as novas formas de ler e escrever na tela;
reconhecer e navegar em hipertextos; utilizar e ensinar os géneros digitais; participar e
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promover praticas de linguagem na tela que envolvam agdes e comportamentos tipicos
da interacdo no ambiente digital.

A disciplina em questdo centrou-se na imersao dos licenciandos em praticas
sociais realizadas em dispositivos digitais com a proposi¢do do projeto de letramento
“Em Rede” que objetivou explorar géneros em circulagdo nas redes sociais, exercitar
praticas de linguagem e de interagdo nas redes sociais, envolvendo assim os futuros
professores em praticas reais de leitura e de escrita bem como na reflexao sobre esses
processos no ambiente digital.

2 Letramento digital, multimodalidade e multimidia

O surgimento da tela como novo espago de escrita € 0 uso cada vez maior da
sociedade em praticas sociais realizadas nos dispositivos digitais coloca em cena a
discussdo sobre a emergéncia de uma nova cultura denominada por Lévy de cibercultura
que a entende como “o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de
atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 17). Para esse autor, o ciberespaco é “o
novo meio de comunicacdo que surge da interconexdao mundial dos computadores”. A
cultura digital coloca em cena também diferentes linguagens e por ela circulam géneros
multimodais e configurados com diferentes tipos de hipertextualidade, ou seja, da mais
baixa até os que envolvem a hipermidia.

Esse novo espaco de “interconexao mundial” traz novas formas de acesso a
informag¢do, demanda novos processos cognitivos, novos processos de producdo de
conhecimento, novas formas de interagdo entre escritor ¢ leitor, novas maneiras de ler e
de escrever. Para lidar com essas mudancgas, ¢ necessario que o sujeito se envolva em
praticas sociais diversificadas que exijam multiplos letramentos, em especial, os
digitais. O conceito de letramento digital difundido por estudiosos como Soares (2002,
p. 151) foi definido por essa autora como “um certo estado ou condi¢ao que adquirem
0s que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita
na tela, diferente do estado ou condigao — do letramento — dos que exercem praticas de
leitura e de escrita no papel.”

Dessa forma, ser letrado digitalmente envolve o conhecimento das mudangas geradas
pelas culturas na tela as quais abrangem ndo s6 acdes e comportamentos especificos
realizados na cibercultura tais como as agdes de curtir ¢ comentar, mas também a
compreensdo € a participagdo em praticas sociais que envolvem géneros digitais que
surgem nessa esfera de comunicacdo ou até mesmo os que sao reconfigurados para ela.
Os géneros textuais digitais ou simplesmente géneros digitais sdo compreendidos por
Marcuschi (2010, p. 19) como “[...] formas sociais de organizacgdo e expressoes tipicas
da vida cultural. Contudo, os géneros ndo sdao categorias taxinOmicas para identificar
realidades estanques”, ou seja, os géneros digitais sdo resultantes de mudangas na
maneira como as pessoas se estruturam e se expressam nas praticas sociais realizadas no
ambiente virtual. Embora no espago digital possamos encontrar textos da cultura
impressa que sdo transpostos para a tela, consideramos como géneros digitais os textos
que emergiram de praticas comunicativas realizadas nos dispositivos digitais e sdo
socialmente usados pelos individuos tais como meme, blog, site, vlog, e-mail, chat,
post, etc.

Dentre as caracteristicas desses géneros digitais, € preciso considerar que a
maioria dos géneros digitais que circulam na tela reinem em si diferentes modos. Os
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modos podem ser entendidos sob a perspectiva de Kress (2001, p. 21) como “recursos
semioticos que permitem a realiza¢do simultanea de discursos e tipos de (inter)acdo” os
quais reunidos em um Unico objeto/texto caracterizam a multimodalidade, entendida
como o uso combinado de diferentes modos semidticos tais como o verbal, o sonoro, o
simbolo, a cor, etc que se integram para a constru¢do de significado(s) em interagdes
sociais (KRESS, 2001; KRESS & VAN LEEUWEN, 2006).

Embora o uso de recursos multimodais ndo seja um fendmeno novo na
construcdo dos textos, uma vez que todo “texto se constroi em virtude de uma série de
modos de representa¢io e de comunicagio” (CAPISTRANO JUNIOR et al., 2017, p.
289), ¢ por meio de tecnologias digitais como computadores, tablete, smartphone que
encontramos ferramentas e/ou aplicativos que facilitam a inser¢ao, manipulagdo, edi¢ao
de diferentes modos semiodticos na construgao de textos.

E importante ressaltar que nessa integracio os modos podem assumir diferentes
fungdes. Por isso, € importante que tanto o leitor quanto o escritor estejam preparados
para gerenciar, relacionar e compreender os sentidos gerados pelo uso desses recursos.
Do ponto de vista da leitura, a multimodalidade mobiliza do leitor conhecimentos
prévios, os quais se espera sejam partilhados entre os agentes da enunciacdo; do ponto
de vista da produgdo, cabe ao escritor escolher, decidir e organizar os diferentes
sistemas linguisticos empregados.

Cientes da demanda de formacao de professores para lidar com as praticas de
linguagem contemporaneas que envolvem géneros cada vez mais multimodais e que
demandam maultiplos letramentos, dentre eles o digital, a disciplina disponibilizada pelo
curso de Letras da XXXXX buscou oferecer, aos futuros professores, situacdes
significativas de leitura e de escrita na tela, acompanhadas de reflexdes teodricas e
praticas sobre os gé€neros e as mudancas nos modos de ler e produzir na cibercultura,
empregando para tal, em um momento do curso, o projeto de letramento.

Cumpre ressaltar que os estudantes de Letras buscam nessa disciplina ampliar
seu proprio letramento bem como a entendem como um espaco de formacao necessario
para responder suas indagacdes sobre como ensinar em tempos de cibercultura. Por isso,
a op¢ao pelo desenvolvimento do projeto de letramento “Em Rede” torna-se ainda mais
significativa nesse contexto.

3 Projeto de letramento “Em Rede”

A partir do momento em que concebemos que o ensino de lingua deve priorizar
o uso da linguagem, elegemos metodologias centradas em praticas interacionais (cf.
KLEIMAN, 2007; GERALDI, 2003), nas quais se inserem, por exemplo, o projeto de
letramento cuja finalidade ¢ contribuir com a constru¢do da competéncia discursiva e
comunicativa dos estudantes pelo envolvimento em préaticas sociais de linguagem.

Segundo Kleiman (2000, p.238), o projeto de letramento “se origina de um
interesse real na vida dos estudantes (...) € cuja realizagdo envolve o uso da escrita”, em
atividades programadas para o exercicio coletivo de praticas de leitura e de producao de
géneros que circulam dentro e fora da escola. Assim, para Kleiman (2000), o projeto de
letramento ¢ em si uma pratica social que exercita a escrita com outro fim.

O projeto “Em Rede” foi pensado a partir de um levantamento diagnostico sobre
a experiéncia dos discentes com o uso dos dispositivos digitais. O diagnostico,
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formalizado por meio de questionario disponibilizado pelo Google Forms, continha
perguntas que propiciaram ao professor conhecer o grau de familiaridade dos estudantes
com o uso de dispositivos digitais e o envolvimento deles em praticas sociais realizadas
na tela.

Ao serem perguntados sobre quais praticas sociais participavam online, foi
unanime entre os estudantes a menc¢ao ao uso das redes sociais (Facebook, Instagram,
WhatsApp, Telegram) para se comunicarem com familiares, amigos, colegas da
universidade e do trabalho. A reflexdo em sala sobre essa resposta evidenciou o
interesse dos estudantes pela producao de contetidos para as redes sociais, uma vez que
em um universo de 30 (trinta) apenas 02 (dois) estudantes possuiam essa habilidade.
Tendo em vista esse desejo manifesto, foi elaborado pelo professor o projeto de
letramento digital “Em Rede” para o qual se estabeleceu como objetivos: (i) conhecer,
discutir, analisar e avaliar criticamente géneros comumente postados em redes
sociais; (ii) envolver-se em praticas de leitura e de escrita nesse contexto de uso; (iii)
exercitar a interacdo nas redes sociais por meio das agdes de curtir € comentar.

Tendo em vista que o projeto de letramento caracteriza-se pela produgdao de um
“produto” a ser socializado com a comunidade e tenha definido o espaco para circulagao
e recepgao reais para os textos produzidos (KLEIMAN, CENICEROS & TINOCO,
2013); o projeto “Em Rede” propds a producdo de um post para ser publicado no
ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Teams no qual a disciplina foi ministrada em
contexto de ensino emergencial remoto no ano de 2021. Buscou-se desse modo
materializar uma situagdo comunicativa para que a circulagao dos posts produzidos nao
ficasse artificial.

O projeto de letramento digital “Em Rede” definiu como percurso metodoldgico
a realizacao de reflexdes e de discussoes sobre temas e agdes da cibercultura bem como
do exercicio da leitura e da escrita com finalidades diversas as quais podem ser assim
sintetizadas. Inicialmente, o projeto foi apresentado para os estudantes ressaltando o
objetivo da produgdo em trios de posts que seriam publicados no Teams, possibilitando
a eles conhecer o produto final e se preparar para realiza-lo ao longo do projeto. A
cibercultura foi sugerida pelo professor como tematica para a producao do post e, apos
discussdo coletiva, definiu-se como temas para a escrita: 1. Fake News - propagagdo e
consumo; 2. Seguranga digital; 3. Excesso de exposi¢do nas redes; 4. Cyberbulling; 5.
Propriedade intelectual e autoria; 6. Privacidade; 7. Pedofilia e aliciamento de criangas e
jovens pela internet.

O momento seguinte consistiu na realizacdo de pesquisas na internet sobre um
dos temas escolhido pelo trio a fim de ampliar o conhecimento que tinham sobre o
assunto. Nesse momento, a aula foi dedicada a refletir sobre a acao de pesquisar online,
o uso de sites de busca, o emprego de palavras-chave e/ou expressdes para realizar a
busca, o uso de operadores booleanos para refinar a pesquisa, a avaliacao e selecao dos
resultados, tendo em vista o objetivo da pesquisa, o grau de confiabilidade das
informacdes apresentadas pelos textos. Aos alunos foi deixada a tarefa de pesquisar,
avaliar e selecionar 03 (trés) resultados e elaborar, a partir dos textos lidos, um resumo
que sintetizasse o assunto pesquisado.

Simultaneamente, foi proposto também como tarefa um estudo individual de
artigos cientificos que abordaram teoricamente a estrutura do hipertexto, a conceituagado
de géneros digitais, a presenca da multimodalidade e da multimidia em géneros digitais,
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a producdo de sentido(s) envolvida na leitura de textos multimodais. A finalidade desse
estudo foi munir teoricamente os futuros professores, bem como despertar neles a
reflexdo sobre as novas maneiras de ler e de escrever na tela. A aula seguinte foi
dedicada a discussao dessas leituras com o professor.

Esgotada a discussdo teorica, a proxima etapa do projeto foi dedicada ao
levantamento e a analise discursiva e social das redes sociais bem como dos géneros
que nela circulam. Nesse momento, foram realizadas discussdes sobre a fungdo social
das redes sociais de conectar pessoas, bem com as formas de relacionamento que se
estabelecem entre elas e os diferentes interesses que as unem. Discutiu-se também
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir nas
redes sociais com atencdo especial para as acdes de curtir e comentar. A discussao foi
ampliada pelos proprios estudantes que trouxeram para a aula temas relacionados a essa
pratica social como o excesso de exposicdo e a compulsao pelas redes sociais conhecida
como FoMo, originada da expressdo Fear of missing out que pode ser traduzida como
“medo de ficar por fora”.

Em uma nova etapa do projeto, foi dada mais atengdo aos géneros que circulam
nas redes sociais. Em tarefa anterior, a professora havia solicitado que os estudantes
trouxessem para sala de aula um género que havia sido postado em suas redes sociais.
Durante a aula, por meio do recurso de compartilhamento de tela disponibilizado pela
plataforma Teams, os estudantes puderam apresentar os posts selecionados e tecer
consideragdes sobre os mesmos, como por exemplo: porque o haviam selecionado, a
qual género pertenciam, a forma composicional, linguagens ou modos que portavam.
Essa etapa do projeto colaborou para a sistematizagdo de conhecimentos discursivos,
textuais e linguisticos sobre os géneros digitais em circulagdo nas redes sociais.

O passo seguinte foi dedicado a busca coletiva de uma ferramenta online que
possibilitasse a criacdo do post. ApoOs algumas pesquisas em sites de busca,
identificamos a ferramenta Canva que permite a criacdo, edi¢do e compartilhamento de
elementos graficos diversos. Embora essa seja uma ferramenta paga, ela foi escolhida
por ofertar recursos que podem ser usados gratuitamente, ser facil manuseio e por
disponibilizar ao usudrio templates diversificados para a produg¢dao géneros como
infografico, apresentacdo, post, meme, video, panfleto, curriculo, convite, story, menu,
etc. Identificada a ferramenta, os estudantes criaram a conta no Canva, escolheram um
template e manusearam os recursos disponiveis gratuitamente para edicdo e
compartilhamento do produto que seria criado.

Apdés o conhecimento e manuseio da ferramenta Canva, os estudantes se
reuniram em trios e comegaram a discutir a criacdo do post que seria compartilhado com
a turma. A elaboragdo do post foi orientada pelas seguintes condigdes de produgdo: criar
um post para ser compartilhado com os colegas na plataforma Teams com a finalidade
de promover o (re)conhecimento sobre temas referentes a cibercultura previamente
estabelecidos no projeto; o post criado deveria pertencer a um género em circulagdo nas
redes sociais e ser constituido por mais de uma linguagem; finalmente, as postagens
deveriam ser comentadas e/ou curtidas pela turma.

Embora os posts sejam conteudos criados e publicados em redes sociais e blogs,
por questdes técnicas que poderiam inviabilizar a concretizagdo do projeto tais como a
necessidade de todos os alunos possuirem uma mesma rede social como o Facebook, a
impossibilidade de publicagdo coletiva em conta unica do Instagram e o
compartilhamento de dados pessoais em redes sociais como no WhatsApp e Telegram; o
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projeto “Em Rede” optou pelo compartilhamento dos posts no AVA Teams que permitiu
a publicagdo dos posts criados pelos estudantes inseridos em uma Unica equipe e
possibilitou que suas postagem pudessem ser curtidas e/ou comentadas a semelhanga
das redes sociais.

4 Resultados

Ao longo do projeto podemos observar o envolvimento e a dedicacao dos
estudantes com as atividades propostas o que, acreditamos, tenha sido motivado pelo
interesse pelo tema e no fato de a experiéncia estar pautada nas praticas de linguagem
contemporaneas em ambientes digitais. Apresentaremos a seguir a producdo de alguns
posts criados para o projeto.

Para a abordagem da tematica “Excesso de exposi¢do nas redes”, o grupo criou
uma apresentacdo que se estruturou como Quiz, ou seja, uma espécie de jogo com
perguntas cujo objetivo ¢ avaliar um conhecimento sobre um determinado assunto.
Assim, ao navegar pelas telas do Quiz “O quao Black Mirror € sua vida?”, o leitor tem
acesso a perguntas cujo objetivo € refletir sobre suas acdes nas redes sociais. A Figura

1 apresenta 02 (duas) telas do Quiz em questao.

Figura 01 - Quiz “O quao Black Mirror ¢ sua vida?

O | @ =eeitne x | B Projeo
[ www.canva.com/design/DAEZWmI2BMc/T7abLOd20ZruyRVDLEnKvA/vie ontent=DAEZWmI2BMcé ampaign=des s ® ¢ v @ @

x| m pesa9n: x | Bancode X | I Documer X | §8 Dosieten x | @8 (MBoce x| @ QUZ x | G quiz-Proc x | + - o X

0 virtual tem se tornado cada
vez mais presente na vida das
pessoas, principalmente neste
contexto de isolamento social.

0 quanto vocé utiliza o virtual
na sua vida? Seu nivel de
exposicao te colocaria num
status “Black Mirror"?? Faca o
teste e descubra.

) ) = 7}
= O Digite agui para pesquisar o # ® - =N 01O B ~oROAWE .0, B

VOCE FAZ POSTAGENS DIARIAS
NO INSTAGRAM?

a) Ndo, as vezes eu até esqueco
que tenho redes sociais.

e b) Deixa s6 eu terminar de
postar essa foto e te respondo.

WHITE Christmas. Black Mirror.
Direcdo: Carl Tibbetts. 2014.
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Fonte: Arquivo cedido pelos estudantes disponivel em

https://www.canva.com/desigen/DAEZWm92BMc/T7gbL0d20ZruyRVDL3nKvA/view?utm content=DA
EZWm92BMc&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm source=publishsharelink#4

A sequéncia inicial do Quiz vista acima foi elaborada para colocar em pauta
reflexdes que giram em torno do uso das redes sociais. Tanto o titulo dado ao Quiz
quanto as imagens, estaticas e/ou em movimento, sao trazidas de episodios da série de
ficcdo Black Mirror que gira em torno de temas obscuros relacionados aos
comportamentos da sociedade moderna e das consequéncias imprevisiveis das novas
tecnologias para a sociedade. As imagens transpostas da série combinadas com as
perguntas sugerem aos respondentes o quanto temos a vida cada mais dependentes e
controladas pelas méaquinas. E interessante destacar a escolha do grupo pelo uso da
linguagem coloquial, uma das linguagens recorrentes nas redes sociais e a relagdo que
se estabelece entre as imagens e o texto verbal. Para a primeira pergunta foi escolhida
uma imagem que representa a historia do episodio White Christmas no qual as redes
sociais do jovem Harry sdo utilizadas como meio para que seu mentor busque
informacodes sobre ele. Além disso, também no episodio, as redes sociais sao usadas
para que outros clientes possam acompanhar em tempo real a jornada do rapaz. A
imagem junto da pergunta possibilita ao leitor ampliar o sentido € compreender que a
acdo de fazer postagens didrias nas redes sociais expde a vida pessoal e pode trazer
consequéncias imprevisiveis.

O post apresentado pelo grupo recebeu dos colegas comentarios que ressaltavam
a importancia de se refletir sobre o uso das redes sociais, o interesse gerado pela forma
como o grupo apresentou o tema na forma de jogo € o dominio da ferramenta Canva
pelo grupo para a criagdo do Quiz. E interessante observar que, a semelhanca da
interacao nas redes sociais, um dos comentarios introduz um emoji para manifestar sua
aprovacdo. Tanto a postagem como os comentarios receberam curtidas simbolizadas no
topo a esquerda de icones disponibilizados pela plataforma Teams que manifestam a

. . L = ORI
apreciacdo da postagem do grupo tais como , bem como dos
comentarios deixados pelos colegas como pode ser visto na Figura 02.

Figura 02 — Feedback para o Quiz “O quao Black Mirror ¢ sua vida?
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Tarefa final - Atividade 8

Tema - Excesso de exposigdo nas redes sociais

Alunos: G

Decidimos abordar a tematica do Excesso de exposicdo nas redes socizis, por meio de um quiz interativo cujo objetivo é
analisar se a interagdo online do participante & saudavel ou se lhe oferece riscos quanto as informagdes compartilhadas. Essa
andlise tem como fio condutor as perguntas propostas e o resultado depende das respostas do participante. Segue abaixo o
link para o quiz desenvolvido no formato apresetagio, dentre do site Canva.
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souberam manejar a plataforma canva com maestria de forma instrutiva e diverida! Ainda bem que marquei A no
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Gostei muito do trabalho de vocés! As informagdes estdo bem organizadas e tem um design moderno. A forma que
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Fonte: Arquivo plataforma Teams

A tematica Fake News foi apresentada por video que apresenta dicas para

identificar noticias falsas, exemplos de Fake News e a narragdo de consequéncias
sociais geradas pela propagag¢do da desinformacdo. O video faz uso do texto verbal,
imagens estaticas agregadas para reforcar o texto verbal, uso da cor vermelha como
moldura para o quadro destaca as informacgdes sobre Fake News € a0 mesmo tempo a
cor indica o perigo que a desinformaco traz para a sociedade. E interessante observar a
presenca do acompanhamento sonoro para o video cujo ritmo causa o efeito de
apreensao e suspense. A Figura 03 apresenta print de alguns momentos do video.

Figura 03 - Video Fake News: um problema atual
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UM PROBLEMA ATUAL!
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fake news

» Noticias falsas

« Descontrole de informagdes

« Chamar atengao

» Busca de humor e/ou curtidas

« Gerar conteddo aleatorio

« Gonfiar em qualquer coisa
« Compartilhar sem fonte real
« Influenciar outras pessoas

Fonte: Arquivo cedido pelos estudantes disponivel em
https://www.canva.com/design/DAEZgnNcflc/sKExTwCtk osVgeAasribg/watch?utm_content=DAEZgn
Ncfle&utm campaign=designshare&utm medium=link&utm_source=sharebutton

Tal como o Quiz, os comentarios dos colegas para o video apresentados na
Figura 04 fazem referéncia ao uso da multimodalidade, ressaltando a combinagdo de
linguagens como o emprego do recurso sonoro para reforcar a preocupacdo e o temor
que circundam a tematica da Fake News. Os colegas também deixaram curtidas tanto na
postagem do trabalho como nos comentérios dos colegas, o uso do emoji classico para a
acao de curtir apresenta a concordancia dos colegas com o que foi dito.

Figura 04 — Feedback para o video Fake News: um problema atual
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Achei seu video santissimo, a jungdo das informagdes com a madsica de funde deu um tom mais séno ainda
para as informagdes e reforca o pensamento da seriedade do tema. As imagens e fontes usadas se adequaram super
bem & trouxeram um tom praticamente jornalistico pra produglo
I - 0 1
O video foi super criativo, ¥ 1 bem o recurso das cores vermelho e verde para destacar a informacso
pretendida e a msica realmente desperta o intuito da mensagem de chamar a atenc3o para um assunto que i
infelizmente nos diss de hoje. tem feito parte da rotina de muitos e que. precisa ser combatido. Parabéns!!! |:|
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Fonte: Arquivo plataforma Teams

A Figura 05 apresenta o infografico criado para a discussdo do tema “Seguranca
Digital” no qual ha a mesclagem de linguagem verbal, imagem estatica, dados
estatisticos usados para apresentar a informagao de forma rapida e visual. O infografico
inclui também um /ink que leva até um video alocado na plataforma YouTube cuja
funcdo ¢ apresentar conselhos sobre seguranca digital para prevenir riscos no uso das
redes sociais. A descri¢do verbal, os dados estatisticos e a apresentagdo do video sdo
usados complementarmente, ou seja, respectivamente apresentam a tematica,
demonstram a necessidade da seguranca digital e mostram como ela deve ser realizada.
A escolha do fundo escuro traz sobriedade ao post e parece indicar a seriedade com que
o assunto deve ser tratado.

Figura 05 — Infografico Seguranca Digital
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Fonte: Arquivo cedido pelos estudantes disponivel em

https://www.canva.com/desien/DAEZCgl. PROw/M4bmaB9BtQIsFw7nHjpalg/view?utm content=DAE
ZCgl PROw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Da mesma forma que as postagens anteriores, a Figura 06 apresenta o feedback
dado pelos colegas ao infografico. Pelos comentarios, ¢ possivel perceber que os
estudantes avaliam a relevancia do tema e das informacgdes apresentadas, o design
escolhido para o infografico e a opcao de apresentar os dados quantificados para uma
rapida visualizacdo e compreensdo do assunto. Os comentarios foram também curtidos
pelos colegas que evidenciaram por essa acao sua concordancia com o que foi dito por
eles.

Figura 06 — Feedback para o infografico
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Este infografico nos mostra o quanto os desleixados com nossa seguranga digital. Gostei muito do tema e como
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Fonte: Arquivo plataforma Teams

Embora haja outras postagens produzidas e compartilhados pelos estudantes
igualmente interessantes e passiveis de andlise, foi necessario por questdo de limitacao
de espaco optar apenas pelas aqui mencionadas que sintetizam e representam as demais
postagens e comentarios.

A analise das postagens apresentadas nesse relato sinaliza que o projeto de
letramento digital “Em Rede” atingiu o objetivo proposto, ou seja, propiciou que 0s
estudantes refletissem criticamente sobre as redes sociais e os textos que nela circulam,
assim como passassem de meros consumidores para produtores uma vez que muitos
estudantes relataram que utilizaram o Canva para produzir contetidos para suas redes
sociais. A producdo dos posts evidenciou que eles compreenderam a finalidade
comunicativa do género e foram capazes de elaborar e organizar textos multimodais.

5 Consideracgoes finais

Ao final do projeto, foi possivel perceber o envolvimento e o interesse dos
licenciandos. O exercicio de pesquisar on-line temas relacionados a cibercultura, de
refletir sobre o papel social das redes sociais, de ler postagens nesse ambiente, de
produzir e compartilhar géneros multimodais digitais em circulagdo nas redes sociais e
de interagir nesse ambiente propiciou a imersdo deles em praticas de linguagem online
bem como o conhecimento do fazer pedagodgico para introduzir ou aprimorar 0s
letramentos digitais dos estudantes.

Concluimos, entdo, que o projeto “Em Rede” foi relevante para a formagao dos
futuros professores uma vez que por meio dele foi possivel que esses licenciandos
participassem de praticas de linguagem contemporaneas realizadas online e também
pudessem experimentar o projeto de letramento como uma metodologia possivel para o
letramento digital. Sob a perspectiva da formagao profissional, o trabalho realizado com
o projeto de letramento possibilitou aos estudantes ndo s6 conhecer, mas também
experimentar uma metodologia pautada no planejamento dialogico de atividades que
parte de uma prética social ao utilizar textos reais em seu local de circulagdo; exercita a
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lingua em uso ao considerar para a produgdo o que, para quem e para que € como se
escreve; compartilha o texto com outras pessoas para além do professor e reflete sobre
funcionamento dessa producao a partir da réplica dos leitores. Acreditamos, assim, que
a participacdo dos estudantes no projeto foi relevante e significativa para o letramento
digital deles tanto no ambito pessoal quanto no profissional.

O relato apresentado ndo tem a pretensdo de sugerir modelos de intervengao,
isso porque um projeto de letramento depende dos interesses de seu publico-alvo e
exige abordagens e sistematizacdes diferentes. Esperamos sim que a experiéncia aqui
relatada possa promover reflexdes para o desenvolvimento de abordagens para e sobre o
letramento digital no contexto da formacao docente.
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