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CONTRIBUICOES DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS NO PROCESSO DE
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CONTRIBUTIONS OF COMICS TO THE TEACHING AND LEARNING PROCESS IN HISTORY
APORTACIONES DEL COMIC AL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA HISTORIA
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RESUMO

Este artigo investiga as principais contribui¢fes do uso de histérias em quadrinhos como recurso para o Ensino e
aprendizagem de Histéria. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de cunho exploratério e descritivo. A metodologia
envolveu a analise de um corpus com dezenove artigos oriundos da base de dados do Google Académico. Os dados
foram interpretados com auxilio da técnica da Andlise de Contetdo. Os resultados evidenciam contribui¢des
relacionadas a(ao): potencial metodoldgico para o ensino e aprendizagem de Histéria, compreenséo e interpretacao
(critica) de indicios do contexto historico, exploracdo dos conteidos de forma lddica e contextualizada,
desenvolvimento da interdisciplinaridade, transdisciplinaridade e multidisciplinaridade, e desenvolvimento de
habilidades de leitura, compreensdo, comunicagéo e representacéo.

Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Histdrias em quadrinhos, Histéria.

ABSTRACT

This paper investigates the main contributions of the use of comics as a tool for teaching history, with a focus on
their application in the school environment. This is a qualitative, bibliographical and descriptive study. The
methodology involved analyzing a corpus of nineteen articles from the Google Scholar database. The data was
interpreted using the Content Analysis technique. The results show contributions related to: methodological potential
for teaching and learning History, understanding and (critical) interpretation of indications of the historical context,
exploration of content in a playful and contextualized way, development of interdisciplinarity, transdisciplinarity
and multidisciplinarity, and development of reading, comprehension, communication and representation skills.

Keywords: Teaching, Comic, History.

RESUMEN

Este articulo investiga las principales aportaciones del uso del cémic como recurso para la ensefianza y el aprendizaje
de la historia. Se trata de un estudio cualitativo, exploratorio y descriptivo. La metodologia consistié en analizar un
corpus de veintidos estudios de la base de datos Google Scholar. Los datos se interpretaron mediante la técnica de
Analisis de Contenido. Los resultados muestran aportaciones relacionadas con: potencial metodolégico para la
ensefianza y aprendizaje de la Historia, comprension e interpretacion (critica) de claves del contexto historico,
exploracién de contenidos de forma lddica y contextualizada, desarrollo de la interdisciplinariedad,
transdisciplinariedad y multidisciplinariedad, y desarrollo de habilidades de lectura, comprension, comunicacion y
representacion.

Palabras clave: Ensefianza y aprendizaje, Cémic, Historia.
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INTRODUCAO

O ensino de Histdria enfrenta diversos desafios, sendo um dos principais a necessidade
de torna-lo mais significativo para os estudantes (Pereira. Et. al, 2020). Para isso, é¢ fundamental
adotar uma abordagem que va além da mera transmisséo de fatos, priorizando o desenvolvimento
de competéncias como o0 pensamento critico e a analise de fontes. A implementacdo de novas
metodologias de aprendizagem representa uma oportunidade para aproximar os alunos da
realidade histdrica, permitindo-lhes aplicar o conhecimento de maneira prética e criativa. 1sso
contribui para uma compreensdo mais profunda e duradoura da disciplina (Mcgreal; Peters,
2016).

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 1997) ressalta o papel das HQs no
desenvolvimento das habilidades de leitura, escrita e interpretacdo textual, além de estimular a
producdo textual pelos alunos. O documento também enfatiza a relevancia desses recursos para
a valorizacdo da diversidade cultural, ao retratar a historia e a cultura brasileira por meio de
personagens e narrativas. Dessa forma, as HQs sdo apresentadas ndo apenas como um meio de
incentivo a leitura, mas também como recursos para a formac&o intelectual, sendo, portanto, uma

competéncia a ser adquirida e avaliada.

Dado o exposto, destacam-se as diferentes possibilidades de préticas pedagogicas que
podem ser desenvolvidas por meio das HQs no ensino e aprendizagem dessa disciplina. Diversos
estudiosos tém apontado beneficios de seu uso, ressaltando que elas se configuram como uma
fonte rica de conhecimento e um instrumento dinamico, capaz de facilitar o dialogo com os
alunos (Costa, 2019; Lima, 2017). Além disso, as HQs permitem o emprego de uma linguagem
envolvente e dinamica, associada a recursos visuais e narrativos que tém o potencial de atrair o
interesse dos estudantes que encontram dificuldades para se engajar na leitura tradicional de
livros didaticos (Matos, 2019). Elas também oferecem a possibilidade de explorar diferentes
contextos e produzir informacdes sobre temas sociais relevantes (Ramos, 2009), além de
contribuir para o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a integragdo da linguagem
verbal e visual na construcdo de uma narrativa historiografica, sob uma perspectiva
interdisciplinar (Tamanini; Costa, 2020), entre outros aspectos igualmente importantes.

Dado o exposto, este estudo se justifica pelo potencial das HQs para o ensino e
aprendizagem de Historia. Ressaltamos ainda que a motivagéo para a escolha da tematica deve-
se as experiéncias docentes relacionadas, assim como a necessidade de fomentar novas

metodologias. Nesse sentido, destacamos como problema de pesquisa: quais as principais
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contribuicbes das HQs para o ensino e aprendizagem de Historia, considerando a literatura entre
0 periodo de 2012 a 2022?

HQS NO ENSINO

As HQs sdo formadas por dois cddigos de signos graficos, a imagem e a linguagem
escrita, fendbmeno conhecido como ultra género, devido a sua multipla forma de dialogar com o
leitor, gerando uma juncédo entre a analise historica e o letramento critico (Eisner, 2010). No
contexto do ensino de Historia, destaca-se que as HQs possuem a capacidade de apresentar

personagens e eventos histéricos de maneira cativante e memoravel (Matos, 2019).

Ao dar “vida” a figuras histéricas e acontecimentos marcantes, beneficia-se a
interpretacdo do interlocutor, aproximando uma narrativa impessoal sobre o passado
(Assumpcao, 2021). Mais do que datas e fatos, permite a construcdo e explicacdes sobre
movimentos dos seres humanos no tempo e no espago (Assumpgéo, 2021). Sendo assim, por
meio de personagens e eventos que transcenderam o tempo, os alunos podem identificar-se com
as lutas, conquistas e desafios da humanidade. Essa conexdo beneficia a interpretacdo do

interlocutor, aproximando uma narrativa impessoal sobre o passado (Assumpcéo, 2021).

Nesse cenario, as HQs podem ser utilizadas como recurso ludico e pedagdgico (Santos;
Pereira, 2015), podendo minimizar desafios como as dificuldades encontradas na leitura e
interpretacdo de texto. Para superar essa barreira, pode-se permitir a criacdo de pontes entre 0s
eventos historicos e as questdes contemporaneas. Essa conexdo pode tornar o conteido mais
envolvente e permitir a construcao de explicacdes diversas sobre o movimento dos seres humanos
no tempo e no espaco (Assumpcao, 2021). Ao tecer essa relacdo, € possivel que os alunos tenham
um rendimento positivo no processo de ensino e aprendizagem, pela sua dinamicidade e
criatividade (Vieira Junior, 2019). Nesse contexto as HQs destacam-se de forma a contribuir para
0 processo de ensino e aprendizagem de Histdria (Eisner, 2010).

As HQs oferecem oportunidades para explorar métodos educacionais inovadores. Elas
possibilitam que os professores adotem abordagens mais criativas e interativas em sala de aula,
envolvendo os alunos em atividades como a criagdo de suas proprias HQs, analise de imagens e
discussdes baseadas em narrativas visuais (Arantes; Gomes, 2017; Pereira 2015). Nesse contexto,
as HQs sdo ferramentas ludicas que tornam a aprendizagem mais envolvente e dindmica e podem
ser utilizadas como recursos didatico para facilitar a compreenséo de conceitos histéricos (Vilela,
2012).
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METODOLOGIA

Este estudo, de caréater bibliografico e de natureza qualitativa, traz como tematica as HQs.
Para identificar as principais contribui¢des desses recursos, realizamos uma reviséo da literatura,
nos moldes de Coelho (2022). Esse procedimento envolve uma revisao de carater sistematizado,
com o intuito de ampliar o rigor metodologico da busca, coleta, extracdo, compilacdo de um

corpus representativo e analise amparada em método especifico.

Para tanto, o percurso metodoldgico envolveu a utiliza¢éo de cinco etapas, que perpassam
por: i) identificar o problema de pesquisa; ii) selecionar e empregar estratégias de pesquisa; iii)
compilar um corpus de pesquisa; iv) explorar e analisar os dados de pesquisa; e v) identificar os
resultados de pesquisa.

Ap0s a elaboracdo da pergunta de pesquisa, foram selecionadas e empregadas estratégias
de pesquisa tais como, identificar as palavras-chave, selecionar adequadamente os descritores,
identificar bases de dados com maior indicativo de estudos relacionados a tematica e utilizar um

recorte temporal que abrange o periodo de 2012 a 2022.

Foram utilizados os seguintes descritores: Historia em quadrinhos, ensino e Historia, para
formular a string de busca: "ensino de histéria” AND "Histdria em quadrinhos". Foi escolhido o
Google Académico por ser uma base potencialmente Gtil, que possibilita 0 acesso a diferentes
tipos de estudos, entre eles, artigos cientificos, tese, dissertacdes, textos livres, resenhas e livros.
Vale ressaltar que a busca também foi realizada na plataforma do Periodico Capes, contudo,
apresentou um nimero menor de estudos para a tematica em questdo e algumas pesquisas

duplicadas.

Para a organizacdo do corpus de pesquisa, utilizamos parédmetros relacionados aos
objetivos de analise, resultando em uma amostra de (18) artigos, contemplando os seguintes
critérios de inclusdo: tratar das contribui¢des das HQs no ensino de Historia e estar inserido no
recorte temporal escolhido.

No Quadro 1, apresentamos os estudos finais que fazem parte do corpus. Essa selecao

buscou garantir representatividade e relevancia, refletindo uma diversidade de perspectivas e

abordagens.
Quadro 1. CORPUS DE PESQUISA
Autor(a)/ano Titulo
Vilela (2012) A utilizacdo dos quadrinhos no ensino de Histdria: Avanco desafios e limites
Santos e Vergueiro | Histdrias em quadrinhos no processo de aprendizado: da teoria & pratica
S%g{sz% Pereira O uso das Historias em quadrinhos como recurso didatico pedagdgico nas aulas de Histdria

Reflexdo e Agao [ISSN 1982-9949]. Santa Cruz do Sul, v. 33, p. €19823. 2025.
https://online.unisc.br/seer/index.php/reflex/index



Molina et al. (2016)

Cinema, quadrinhos e ensino de Histdria: a experiéncia com estudantes do Ensino Médio

Paiva (2016) Histdrias em quadrinhos na educagdo: Memorias, resultados e dados
Silva et al. (2018) Uso de HQs como metodologia no ensino de Historia
Lima (2017) Ensino de Historia da Africa em Desconstrugdo: Renovagio do Imaginario da Africa Através de

Histérias em quadrinhos em acordo com a Lei 10.639

Santos e Cavalcante
(2017)

A leitura de classicos literarios através de histérias em quadrinhos: A analise de uma experiéncia com a
obra O Cortico de Aluisio Azevedo, com alunos do ensino médio

Arantes e Gomes
(2017)

O uso das histérias em quadrinhos no processo de ensino e aprendizagem em diferentes disciplinas na
escola

Costa (2019) Desenhos que ensinam sobre o passado: A aplicabilidade das Histérias em quadrinhos no ensino de
Historia
Matos (2019) HQ e ensino de Histdria: Asterix, 0 Gaulés na renovacédo do ensino de histéria antiga
Tamini e Costa As Histérias em quadrinhos HQs e o ensino de Histdrias em Quadrinhos: Canudos entre textos e imagens
(2019)
Costa (2019) Desenhos que ensinam sobre o passado: A aplicabilidade das Histérias em quadrinhos no ensino de

Historia

Vieira Janior (2019)

Quadrinhos na préatica educativa: Vivéncias nos anos iniciais do ensino Fundamental

Matos (2020)

Historias em guadrinhos e ensino de Histéria: Uma reflexdo tedrica metodolégica

Cardozo (2020) Historias em quadrinhos e relag@es internacionais: analise das edi¢fes do Capitdo América publicadas
entre 2017 e 2018
Ensino de Historia, quadrinhos e a mobilizagdo social — um estudo de caso da HQ democracia

Como usar as histérias em quadrinhos na sala de aula

Assumpgdo (2021)
Oliveira (2022)
Fonte: Os autores

Para a exploracdo e analise do material, adotamos a técnica de Anélise de Conteudo, de
Bardin (2016), que permite identificar padrdes, temas, significados e relages dentro do material
analisado. Para tanto, foram seguidas as trés fases indicadas pela autora: 1) Pré-andlise, 2)
exploracdo do material e 3) tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo. A primeira
etapa contemplou a organizacdo do material, a realizacdo da leitura flutuante para identificacéo

inicial dos estudos, a selecdo de documentos e formulagéo de indicadores.

Na etapa de exploracdo do material, realizamos a categorizacdo. Por meio de
desmembramento, agrupamento ou reagrupamento das unidades de registro do texto. Assim, para
criar as unidades de registro e, posteriormente, as categorias iniciais, o processo de codificacéo
contou, inicialmente, com a analise de frequéncia. Por Gltimo, na terceira fase, realizamos o
tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo, com a finalidade de constituir e captar os
contetdos contidos em todo o material coletado. Esse processo foi destinado a busca de

significacdo de mensagens, com énfase na anélise reflexiva e critica.

ANALISE E DISCUSSAO

No Quadro 2, apresentamos os resultados alcancados, a partir da anélise realizada. De
acordo com a categorizacéo realizada, foram identificadas 47 categorias iniciais e seis categorias
finais que serdo descritas, com o intuito de identificar as principais contribui¢es da HQs no

ensino de Histéria.
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Quadro 2. CATEGORIAS INCIAIS E FINAIS

Categoria iniciais Categoria Finais

Podem ser consideradas uma fonte rica em recursos para a sala de aula
Facilitam as interag@es e trocas de saberes
Promovem aulas dindmicas e aprendizado mais prazeroso

Tornam a aprendizagem prazerosa e reflexiva
Oportunizam um rendimento positivo no processo de ensino e aprendizagem

Propiciam novas estratégias de ensino e a producédo de conhecimento histdrico Potencial metodoldgico para
Permitem integrar diferentes &reas de conhecimento e midias 0 ensino e aprendizagem de
Auxiliam na aprendizagem do contetido exposto em aula Historia

Constroem um ambiente de ensino descontraido e prazeroso

Estimulam os alunos a produzir suas préprias Histérias em Quadrinhos sobre as
probleméticas discutidas durante aula

Possibilitam que os alunos tenham um rendimento positivo no processo de ensino e
aprendizagem, pela sua dinamicidade e criatividade

Permitem desenvolver a criatividade dos alunos

Favorecem a interpretacdo critica do mundo pelos alunos

Permitem sua aproximacéo ao conhecimento histérico

Beneficiam a interpretacdo do interlocutor, aproximando uma narrativa impessoal sobre o
passado

Podem ser utilizadas como fontes histéricas em sala de aula

Fornecem indicios do contexto histérico trabalhado

Propiciam novas estratégias de conhecimento histérico

Ajudam no entendimento do contexto histérico

Auxiliam na insercdo do contexto histdrico em sala de aula de forma menos textual
Constroem explicagfes e propde interpretacdes diversas sobre o movimento dos seres
humanos no tempo e no espaco

Revelam-se como instrumentos para a producéo do conhecimento historico pelos sujeitos
escolares

Podem ser usadas para ilustrar informagdes textuais e visuais da vida social de comunidades
passadas

Produzem informacd@es vinculadas aos temas sociais

Compreensdo e interpretagéo
(critica) de indicios do
contexto histdrico

Podem ser utilizadas para desenvolver a criatividade dos alunos
Apoiam a aprendizagem de temas escolares de forma lidica, ilustrando contelidos

Problematizam conteudo de determinado campo de determinado conhecimento. Exploracéo dos contetidos de
Exercitam a criatividade a de forma prazerosa e divertida forma ludica e
Aproximam o material didatico a realidade do aluno contextualizada

Trazem em si elementos oriundos do cinema
Fomentam manifestacdes artisticas como charges, caricaturas, cartum e tiras

Proporcionam uma perspectiva interdisciplinar

Proporcionam caminhos para a pluralidade, entre o ensino de Artes e Historia Desenvolvimento da
Oferecem espaco para o didlogo com outras disciplinas. interdisciplinaridade,
Promovem interdisciplinaridade entre disciplinas de Historia, Artes, Lingua Portuguesa e transdisciplinaridade e
Geografia multidisciplinaridade

Combinam linguagem verbal & visual para construir uma narrativa de cunho historiografico,
na perspectiva do ensino interdisciplinar

Oferecem espago para o didlogo com outras disciplinas, para propiciar a aplicagdo de
projetos interdisciplinares

Abordam diferentes temas e contetdos, inclusive os que estdo para além do curriculo oficial

Instigam discuss@es, debates, argumentacdes e questionamentos em sala de aula
Fomentam a pratica literaria do estudante
Exploram a leitura, a escrita e as pesquisas, exercitam a criatividade de forma prazerosa e

divertida Desenvolvimento de
Enriquecem o vocabulario dos estudantes, devido ao carater eliptico da linguagem habilidades de leitura,
quadrinistica compreensdo, comunicacéo e
Desenvolvem a escrita, a leitura imagética e ajudam a melhorar a percepcédo habitual de representacao

mundo

Podem ser usadas como ferramenta interdisciplinar transversal
Enriquecem a experiéncia de leitura e auxiliam o aluno a ser um leitor melhor

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).
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A partir desses resultados, realizamos, nesta se¢do, uma discusséo sobre as categorias
criadas, almejando identificar as principais contribuigdes das HQs na visao dos autores. Entre as
categorias, destacamos: i) potencial metodol6gico para o ensino e aprendizagem de Historia; ii)
compreensdo e interpretacdo (critica) de indicios do contexto histérico; iii) exploracdo dos
contetdos de forma ludica e contextualizada; iv) desenvolvimento da interdisciplinaridade,
transdisciplinaridade e multidisciplinaridade; e v) desenvolvimento de habilidades de leitura,

compreensdo, comunicacao e representacao.

No tocante & primeira categoria, potencial metodolégico para o ensino e aprendizagem de
Histdria, destacam-se como principais contribuicbes, o fato de que as HQs podem ser
consideradas uma fonte rica em recurso para a sala de aula, abrindo espaco para o professor
trabalhar diversos temas, facilitando a interacdo e troca de saberes com diferentes formas de
didlogo (Costa, 2019; Lima, 2017), sem perder o0 aspecto importante do seu uso que € tornar a

aprendizagem divertida e reflexiva ( Costa, 2019; Matos, 2019).

O dinamismo é um fator importante das HQs, pois facilita que o professor possa dialogar
com diferentes temas, por meio da interpretacdo e uso de imagens, podendo ser de grande
utilidade, pois, na maioria das vezes, para um melhor entendimento de determinado contexto

historico se faz necessaria uma grande quantidade de leitura (Costa, 2019).

Destaca-se, ainda, a criagdo de um ambiente prazeroso e envolvente, que pode facilitar a
insercdo do conteudo proposto (Costa, 2019; Matos, 2019). Esse ambiente contribui para um
didlogo mais eficaz entre professores e alunos, visto que uma relacdo saudavel pode impactar
positivamente na assimilacdo do conhecimento. Outro ponto relevante é o estimulo a criacdo de
HQs pelos proprios alunos, a partir dos temas e problematicas abordadas em sala de aula (Matos,
2019; 2020), o que amplia as possibilidades de gerar um desempenho positivo no processo de
ensino e aprendizagem (Vieira Janior, 2019; Lima, 2017).

Os dados indicam que as HQs possuem o potencial de enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem de diversas maneiras, incluindo a abordagem de temas sociais que fazem parte do
cotidiano dos alunos (Vieira Janior, 2019; Matos, 2019). Além disso, destacam-se por sua
abrangéncia metodoldgica, sendo capazes de atuar como fontes (Vilela, 2012; Lima, 2017) e
como um dos principais objetos de trabalho de um historiador. As HQs oferecem uma visao
ampliada sobre o conceito de fonte historica, a0 mesmo tempo em que possibilitam a construcéo
de dialogos multiplos (Lima, 2017), distantes da mera dependéncia de livros e datas, 0 que evita

que o ensino de Historia se restrinja a um ciclo de memorizacao.
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Esse potencial metodoldgico envolve a implementacdo das HQs em sala de aula.
Exemplos destes séo destacados por Santos e Pereira (2015), que ressaltam alguns personagens
como, Capitdo América, Pantera Negra e as tirinhas de Matilda, que oferecem perspectivas
diversas sobre eventos histdricos e temas sociais. O Capitdo América, pode ser lido de forma
critica e analitica, abordando o contexto da Segunda Guerra Mundial, permite analisar a
propaganda de guerra, o nacionalismo e os desdobramentos simbolicos da Guerra Fria, ilustrando
como a cultura pop reforcou ideais politicos em diferentes contextos, ressaltando também o
conceito de liberdade. J4 o Pantera Negra, vinculado a luta pelos direitos civis, possibilita
debates sobre colonialismo, racismo e identidade africanas, temas essenciais que dialogam
diretamente com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB 9.394/96), em especial
0 artigo 26-A, que estabelece a obrigatoriedade do ensino da cultura afro-brasileira nas
instituicGes de ensino do pais.Por sua vez, as tirinhas de Matilda podem auxiliar no tratamento
de questdes sociais e politicas por meio de um humor critico, facilitando conexdes com a Histéria
contemporanea e sendo frequentemente utilizadas como material de apoio em questdes do ENEM
(Ramos, 2009).

A segunda categoria denominada compreensdo e interpretacdo (critica) de indicios de
contexto historico destaca a importancia das HQs para a interpretacéo critica. Ao promover uma
analise critica do mundo pelos alunos (Assumpcdo, 2021), enfatiza-se que esses recursos
permitem que o professor trabalhe com o conhecimento prévio adquirido pelo estudante, além
do aprendizado que ele préprio desenvolve, juntamente com o fomento e desenvolvimento das
potencialidades criativas dos alunos. Nesse sentido, as HQs também promovem uma
aproximacdo significativa com o conhecimento historico, ja que as informacdes histéricas
contidas nas HQs ndo apenas apresentam eventos e personagens do passado, mas também
contextualizam periodos historicos, oferecendo uma visdo mais rica e detalhada do ambiente
social, politico e cultural da época retratada (Silva et al., 2018; Santos; Cavalcante, 2017; Vilela,
2012).

Essas narrativas visuais auxiliam para que os alunos conectem fatos e eventos de forma
mais clara e critica. Além disso, elas incentivam o desenvolvimento de uma analise critica do
passado, questionando as versdes oficiais e explorando diferentes perspectivas historicas. Essa
abordagem contribui para a construcdo de uma narrativa impessoal e critica, desafiando
simplificagOes e estereodtipos, e promovendo uma compreensédo mais profunda e multifacetada
dos eventos historicos (Assumpgdo, 2021; Santos; Cavalcante, 2017). Além disso, ao retratar

aspectos cotidianos e culturais das épocas abordadas, as HQs oferecem uma perspectiva mais
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rica e acessivel da historia, agindo como importante mecanismo de aproximacao para 0 processo
de construcéo e desconstrugédo de informagdes junto aos alunos (Paiva, 2016; Silva et al. 2018;
Cardozo, 2020).

As HQs nédo apenas enriquecem a compreensdo dos temas abordados, mas também podem
aprimorar a capacidade de interpretacdo dos alunos ao fornecer indicios do contexto historico
trabalhado em sala de aula. Apesar de serem apresentadas de forma leve, as HQs podem abordar
periodos historicos em que foram criadas, retratando as caracteristicas étnicas e culturais de
diferentes povos. Por exemplo, a HQ "Sgt. Fury and his Howling Commandos", ambientada na
Segunda Guerra Mundial e criada pelo famoso cartunista Stan Lee e Jack Kirby em 1963,
desenvolve uma narrativa que evidencia o patriotismo e a resisténcia contra as forcas do Eixo,
consolidando sua importancia na representacdo dos conflitos daquele periodo. Essa narrativa
ndo sé ilustra aspectos historicos da época, mas também pode ser usada para apresentar
informacdes textuais e visuais sobre a vida social de comunidades passadas, facilitando a
aproximacdo dos alunos ao processo de construcdo e desconstrucdo de informacdes ( Arantes;
Gomes, 2017).

Ao utilizar uma HQ em sala de aula, o professor de Histdria pode analisar com os alunos
0 comportamento da sociedade da época, fornecendo indicios do contexto histérico e
implementando novas estratégias pedagdgicas, como a ilustracdo de informacles textuais e

visuais sobre a vida social de comunidades passadas (Matos, 2019).

A terceira categoria enfatiza a exploracdo dos conteudos de maneira ludica e
contextualizada, utilizando as HQs como um recurso educativo que proporciona uma abordagem
inovadora e envolvente (Molina et al. 2015; Vilela, 2012). As HQs, ao integrarem texto e
imagem, proporcionam uma forma de aprendizado que vai além do convencional, tornando o
contetdo escolar mais divertido, pois constroem um ambiente de estudo descontraido e prazeroso

trazendo consigo elementos oriundos do cinema (Cardozo, 2020; Costa, 2019).

A principal vantagem das HQs no contexto educacional é sua capacidade de abordar uma
ampla gama de temas e conteddos, frequentemente explorando areas que extrapolam o curriculo
oficial (Tamanini; Costa, 2020). Essa flexibilidade permite que professores apresentem topicos
de forma criativa e contextualizada, adaptando as narrativas visuais para destacar diferentes
aspectos da matéria, sem perder a problematizacdo do conteudo de determinado conhecimento
(Vilela, 2012).

As HQs se destacam como recursos pedagégicos valiosos, pois possibilitam a aplicacédo
de conceitos de maneira préatica e envolvente (Molina et al., 2015). Ao ilustrar contetdos
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académicos, essas histdrias promovem uma compreensdo mais profunda e duradoura, apoiando
a aprendizagem de maneira divertida e eficaz (Cardozo, 2020). O aspecto ludico das HQs
estimula a imaginacdo dos alunos, fomentando as manifestacfes artisticas por meio da criacao
de HQs, charges, caricaturas, cartum e tiras, esse método de ensino ndo apenas facilita a
assimilacdo do contetdo, mas também desenvolve habilidades criticas e analiticas, desafiando
os alunos a problematizar e refletir sobre o que estéo aprendendo, a0 mesmo tempo que aproxima

0 conhecimento histérico por parte dos mesmos (Vilela, 2012; Matos, 2019; Costa, 2019).

Em suma, a integracdo das HQs no processo educativo transforma a experiéncia de
aprendizagem ao combinar a diversdo com a instrucdo. Essa abordagem ludica e contextualizada
ndo apenas enriquece 0 ensino, mas também promove um ambiente de aprendizado mais
interativo e estimulante. Segundo o levantamento feito, as HQs proporcionam uma forma
dindmica e contextualizada de aprender, incentivando a exploragdo de temas variados e

promovendo uma educagdo mais interativa e rica.

Um beneficio significativo € a capacidade de vincular o material didatico a experiéncia
pessoal do aluno, conforme evidenciado por Silva et al. (2018). Por meio das narrativas presentes
nas HQs, é possivel introduzir novas abordagens no ensino e na constru¢do do conhecimento
historico (Arantes; Gomes, 2017; Vilela, 2012). Um exemplo disso € o uso da Histéria em
quadrinho intitulada “Pantera Negra", criada por Stan Lee e Jack Kirby, que retrata o rei de
Wakanda, na Africa, e sua utilizacdo dos recursos minerais para proteger seu povo contra
invasdes. A histdria da "Pantera Negra" evidencia sua conexdo com as invasdes europeias a
Africa, destacando assim a riqueza de contextos histdricos envolvendo as HQs. Essa narrativa
ilustrada n&o apenas oferece entretenimento, mas também serve como uma ferramenta educativa
valiosa, proporcionando insights sobre a Histéria da Africa e suas interacdes com o mundo

exterior.

A quarta categoria, desenvolvimento da interdisciplinaridade, transdisciplinaridade e
multidisciplinaridade, investiga o potencial desses recursos no que diz respeito a interacao e
integracdo de diferentes areas do conhecimento, com o objetivo de abordar problemas ou temas
complexos. Nesse contexto, as HQs oferecem uma perspectiva interdisciplinar, criando
oportunidades para a pluralidade de abordagens e promovendo o dialogo com outras disciplinas.
Isso possibilita a ampliagdo de horizontes por meio de diversas formas e contetdos (Santos;
Pereira, 2015; Costa, 2019; Silva et al., 2018).

O uso das HQs no ensino abre espaco para debates com &reas especificas, como Artes,

Historia e Geografia, ao integrar a linguagem verbal e visual na constru¢do de uma narrativa de
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carater historiografico, sob uma oética interdisciplinar. Essa abordagem amplia o didlogo entre
diferentes disciplinas, estimulando a criagdo de novos projetos interdisciplinares (Tamanini;
Costa, 2020; Silva et al., 2018).

A interdisciplinaridade é um desafio para o ensino, pois requer uma troca de teorias e
metodologias, criando novos conceitos, de modo a atender a diversidade de complexidades
fenomenoldgicas, tendo em vista a relevancia de se avaliar a pertinéncia e a relevancia das
diversas areas do conhecimento que devem ser ensinadas e incentivadas para além do conteido
além do curriculo oficial (Tamanini; Costa, 2019), podendo desenvolver a capacidade de

expressao oral e escrita dos alunos (Oliveira, 2022).

Para a sexta e Gltima categoria, denominada desenvolvimento de habilidades de leitura,
compreensdo, comunicacdo e representacdo, evidencia-se como as HQs contribuem
significativamente para o desenvolvimento das habilidades leitoras e interpretativas dos alunos.
Ao utilizar HQs em sala de aula, o professor cria um ambiente propicio para debates e discussoes,
instigando os alunos a questionarem e a construirem conhecimentos de forma colaborativa
(Costa, 2019). A pratica regular da leitura de HQs desenvolve o habito de ler, fundamental para
a compreensao de conteudos histdricos e para o aprofundamento dos conhecimentos adquiridos.
Essa prética, além de enriquecer a experiéncia de leitura, transforma os alunos em leitores mais

criticos e autbnomos (Mattos, 2019; Santos; Pereira, 2015; Oliveira, 2022).

O habito de ler HQs pode ser um poderoso aliado no processo de aprendizado histérico.
Ao se depararem com narrativas graficas, os estudantes séo incentivados a investigar o contexto
em que as histdrias se passam, desenvolvendo assim um senso critico e historico. Além disso, a
linguagem especifica das HQs, marcada por elipses e subentendidos (Oliveira, 2022), exige que
os leitores preencham as lacunas textuais, estimulando o desenvolvimento do vocabulério e do
pensamento critico. Essas habilidades sdo cada vez mais relevantes em um mundo onde a
informacdo é abundante e a capacidade de analisar e interpretar dados de forma auténoma é

fundamental.

CONCLUSAO

Este artigo apresenta as principais contribui¢cées do uso HQs como recurso educacional
para o ensino de Histdria, focando sua aplicagdo no ambiente escolar. Foi possivel constatar as
possibilidades do uso das HQs no ensino de Historia por meio de um levantamento que resultou
em cinco categorias. Sendo assim, entre as principais contribui¢cbes das HQs no ensino de

Histdria, destacamos: i) potencial metodoldgico para o ensino e aprendizagem de historia; ii)
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compreensdo e interpretagdo critica de indicios do contexto histdrico; iii) exploragdo dos
contetdos de forma ludica e contextualizada; iv) desenvolvimento da interdisciplinaridade,
transdisciplinaridade e multidisciplinaridade; e (v) desenvolvimento de habilidades de leitura,

compreensdo, comunicacao e representacao.

Entre as categorias avaliadas, vale ressaltar que a utilizacao das HQs no ensino de Historia
permite uma abordagem inovadora que dialoga com diferentes perspectivas educacionais,
especialmente, no que tange & interdisciplinaridade, transdisciplinaridade e
multidisciplinaridade, conforme discutido por Maingain e Fourez (2008). Esse potencial
educativo ndo apenas aumenta as possibilidades de compreensao historica, mas também favorece

conexoes entre diversas areas do conhecimento.

No contexto interdisciplinar, as HQs facilitam e a interacdo entre Histdria e outras
disciplinas, como Geografia, Literatura e Artes. A analise das imagens e enredo advindo das
narrativas pode contribuir para uma compreensao mais ampla dos cenarios historicos, enquanto
os elementos literarios e visuais presentes nas HQs permitem um estudo aprofundado sobre
técnicas narrativas e representaces culturais. Essa abordagem contribui para que os alunos

desenvolvam um olhar critico sobre os processos historicos e suas diversas formas de expressao.

A transdisciplinaridade, por sua vez, promove um ensino que ultrapassa os limites
disciplinares tradicionais, permitindo que as HQs sejam utilizadas como ferramenta para
problematizar e questionar diferentes aspectos da realidade. Com base em Maingain e Fourez
(2008), essa abordagem incentiva uma aprendizagem mais reflexiva, na qual os alunos néo
apenas absorvam informacBes, mas também participem ativamente na construcdo do
conhecimento, relacionando o conteddo histérico com questbes sociais, filosoficas e éticas

contemporaneas.

Dessa forma, ao integrar as HQs ao ensino, por meio dessas diferentes abordagens,
possibilita-se uma aprendizagem dinadmica e significativa (Silva et al., 2018). Essa estratégia ndo
apenas estimula o engajamento dos alunos, mas também reforca a importancia de um ensino que
valoriza multiplas formas de conhecimento e expressdo. Assim, a utilizacdo das HQs transcende
0 ensino tradicional de Histdria, tornando-se um recurso essencial para o desenvolvimento do

pensamento critico e da consciéncia historica dos estudantes.

Esses argumentos ressaltam a importancia de desenvolver novas praticas, pesquisas e
produtos educacionais que viabilizem o uso das HQs em sala de aula. Para estudos futuros, é
fundamental explorar ndo apenas as contribuicGes desse recurso, mas também suas limitacoes,

os desafios de sua aplicacdo no ensino, os tipos de contetidos abordados e outros fatores. Além
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disso, é essencial investigar metodologias que incentivem a interdisciplinaridade,
transdisciplinaridade e multidisciplinaridade no uso das HQs no ensino de Histdria, ampliando

seu potencial como ferramenta pedagdgica.
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